TERMO DE GARANTIA

A Candide Inddstria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissio da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orlentagdes descritas no manual, @ somente ém
Territério Nacional, Durante o pericdo estipulado, a garantia cobre
iotalmente pecas & mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estio autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para infarmacdes sobie o
endereco mais prdu mo, entre em contato com nosso SAC 0B0D 55 74
00, O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irmegulanidades aparentes, ou seja, de ficl @ imediata observacio do
produto, como o3 tens que constituem a parte externa e qualguer
outro aoessivel 8o usudrio. A garantia de pega sujeita a0 desgaste
natural (pecas pldsticas e acesstrios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagio ou
utllizacho do produto estiverem em desacordo com as recomendagcbes
do manual de instrucdes Bl o produto sofrer qualguer dano
provocado por acidente, queda, agentes da naturezs ou Conserios
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Condide Indistria e
Comércio Lida; ¢l o niamer de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia ndo cobre: a) transporte @ remocho do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatdrio do produto
devido & instalacdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produte impartads, produrido fora do territério nacional, a Candide
Inddstria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventypalidade de serem conmstatados pequenos emos de grafia,
forsética ou oultros relacionados & adaptagdo do produte a lingua
portuguesa. A garantia somente & vilida mediante apresentagio
da nota fiseal.

Para sntrar arm contats oom a Candida, dligue na guia Fale Conosos no
nosso site www.candide.com.br ou lgue para o Servico de Atendimento
a0 Cliente o nimero 0800 55 74 00 do seq. o cex. das 8:20 a5 1800

-
MA&_ Dwstribuido por: Canedide nd. e Com. Lida




Cares Pais,

Nis, da Candide, sempre pensamos em um
brinquedo seguro que estimule a criafividade e dé
alegria as criancas, motive pelo qual nos
dedicamos permaneniemente @ pesquisa para o
aprimoramento de nossos produtos.

No moamento da compra, pequenas diferengas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e
entre lotes podem ser constatadas, fato para o
qual agradecemos sua compreensao.

O Laptop Pianista & um pequeno computador
que vai ajudar seu filho no desenvolvimento
cognitivo por meio de atividades divertidas de
linguagem, matematica, musica ¢ raciocinio logico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e
auxiliem no uso deste produto, incentivando-o
a aprender ao mesmo tempo que desfrula
de sua companhia.

Cordialmente,

seus amigos da

Condide

25. Misica

Escolha uma melodia para tocar. Use os botdes
Esquerda e Direita para escolher uma musica e
pressione Entra para confirmar.

26. Piano

Vamos tocar piano? Pressione a tecla M (Tocar)
para gravar, B (Voltar) para reproduzir a gravagio
e N (Pausar) para interromper.

Nivel 1 - Pressione as teclas do piano e componha
sua musica, visualizando o teclado.

Nivel 2 - Pressione as teclas do piano e componha
sua musica, visualizando as notas musicais.

27. Professor de piano
Nivel 1 - Aprenda a tocar pianp. Siga as teclas no
visor para aprender a tocar.

Nivel 2 - Aprenda a tocar piano. Siga as notas musi-
cais no visor para aprender a tocar.

28. Maratona

Digite a seqiiéncia que aparece na tela. Os nlumeros
de 1 a 4 aparecem piscando no visor seguindo
determinada seqiiéncia. Reproduza essa seqiiéncia
pressionando as teclas numéricas.
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21. Martelando

Acerte o tmaximo no tempo concedido, Pressione os
botoes da Esquerda e Direita para mover o marteloe

Entra para acertar o maximo no tempo concedido.

22. Objeto oculto

Encontre o objeto escondido. Uma figura aparece
parcialmente na parte superior do visor. Pressione
os botdes Esquerda e Direita para escolher a figu-
ra correspondente na parte de baixo do visor e
pressione Entra para confirmar.

23. Correspondéncia

Escolha a imagem correspondente Uma figura apa-
rece rapidamente no visor. Pressione os botdes
Esquerda e Direita para escolher a figura corres-
pondente e pressione Entra para confirmar.

4. Vamos dancar

Nivel 1 - Acerfe os icones. Pressione Entra no
momento exato em que a bola passar pela barra
da esquerda. Vocé pode errar apenas cinco vezes.

Nivel 2 - Acerte os icones.Observe as figuras que sur-
gem no alto do visor. Pressione Esquerda ou
Direita de acordo com a diregio apontada pela
figura ou Entra quando a figura for um circulo, no

momento em que ultrapassar a linha na parte de baixo do visor.
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AViso IMPORTANTE

Por favor, leia atentamente este manual antes de operar o
Loptop Pianista ¢ guarde-o para futuras consultas.

Os itens deste manual podem sofrer alteragtes sem prévio
aviso.

Descricao Geral
Bando Ligar Trava Visor LCD

ey

Batia Mivel

Botla Entrn Baid do Fiono Batia Direita Mouzs

17. Jogo-da-velha

Seja campedo no jogo-da-velha. Vocé vai jogar
com a peca "0O" e o laptop com a pega "X
Vocé ganhard o jogo se fizer uma linha reta
com trés pegas antes do laptop. Use os botdes
Esquerda e Direita para escolher a posicio da pega e con-
firme com Entra. Ao colocar o quarto “O” o primeiro
desaparece.

18. Chuva de ovos

Nito deixe os ovos cairem no chao, Pressione os
botoes da Esquerda e Direita para mover o
prato ¢ aparar o maior nimero de ovos e
obter pontos. Se o ovo cair no chao o jogo
acaba.

19. Caga oo tesouro

Leve o cavalo até o tesouro . Pressione os botdes
Esquerda e Direita para controlar o cavalo.
Recolha os coragdes que encontrar pelo caminhao,
mas evite os obsticulos.

20. Aterrissagem

Controle o baldo para aterrissar seguramente.
Pressione os botoes Esquerda ¢ Direita para
controlar o baldo e aterrissar com seguranga na
plataforma.
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14. lcones gémeos

Enconire os fcones fguais, Uma figura aparece no
visor. Em seguida, diversas figuras vio descendo
por trés canaletas. Coloque o cursor embaixo das
figuras correspondentes & que apareceu inicial-
mente usando os botées Esquerda e Direita,

15. Tiro ao alvo

Nivel 1 - Acerte o alvo. Virios alvos aparecem e
somem no visor. Use os botdes Esquerda e Dircita
para apontar e pressione Entra para disparar,
antes que os alvos sumam.

Nivel 2 - Acerte o alvo. Virios baldes aparecem no
visor ¢ vio subindo. Use os botdes Esquerda ¢
Direita para apontar e pressione Entra para dispa-
rar, antes que os baldes subam.

16. Cato oo Osso

Nivel 1 - Chegue ao osso.  Use os botoes Esquerda
¢ Direila para escolher o caminho correto que leva
até o osso ¢ confirme com Entra.

Nivel 2 - Chegue ao osso. Use os botdes Esquerda
e [ireita para escolher um novo caminho que leva
até o osso e confirme com Entra.

2

Boroes ot Funcio
ligor:  Liga o minilaptop.

Desligar: Desliga o minilaptop.

Atividode: Vai para a tela Atividades.

Nivel  Muda o nivel do jogo.

Ajude:  Apresenta uma dica ou solugio.

Meledin: Aumenta, diminui ou desliga o som de fundo.
Apagor:  Anula a resposta.

Esquerdn: Seleciona o acento antes de digitar a letra. / Move o
cursor para a esquerda.

Entr:  Confirma.

Direita: Move o cursor para a direita.

Volume: Aumenta, diminui ou desliga o som de fundo.
Controste: Aumenta on diminui a luminosidade do visor LCT.

Reset:  Em caso de estitica, o minilaptop pode travar. Para
reiniciar, pressione o botio Reset com um objeto
pontiagudo.

lcones oo Visor
Quando a resposta esliver correta, alguém aparece
batendo palmas, muito feliz com seu sucesso!

Mas, se a resposta estiver errada, alguém aparece
decepcionada, fazendo nio com a mio.




INSTALACAD DAS PitHAS

0 Laptop Pianista funciona com 3 pilhas AA.

Procedimento para instalacao

1. Certifique-se de que a unidade esteja desligada.

1. Abra o compartimento das pilhas com uma chave Phillips.
3. Instale as 3 pilhas AA conforme indicagio da polaridade.
4. Feche o compartimento das pilhas com a chave Phillips.

Precaucdes com as pilhas
0 uso incorreto daos pilhos pode danificar o produto.

1. Nio misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis,

L Nunca misture pilhas usadas com novas.

3. Certifique-se de que os pélos positivo (+) e negativo (-) de
cada pilha estejam posicionados corretamente.

4. Nunca use pilhas com voltagem diferente da recomenda-
da. Use somente pilhas AA de 1,5V.

5. Se o laptop nio for utilizado por um longo periodo, retire
as pilhas.

b. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

1. Nio provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.

]

10. Seqiiéncia maluca

Escolha o fcone correlo para complelar a seqiiéncia.
Observe a seqiiéncia que estd completa. Com os
botdes Esquerda e Direita, escolha o icone para
completar a sequéncia incompleta e pressione
Entra para confirmar.

11. Imogens

Escolha a imagem correta. Observe a figura no alto
do visor. Com os botdes Esquerda e Direita, esco-
lha o icone correspondente na parte de baixo do
visor e pressione Entra para confirmar.

12. Pares escondidos

Nivel 1 - Encontre os pares. Memorize as quatro figuras
que aparecem no visor antes que sejam cobertas.
Forme os pares de figuras usando os boloes
Esquerda e Direita e pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 - Encontre 03 pares. Memorize as oito figuras
que aparecemn no visor antes que sejam cobertas.
Forme os pares de figuras usando os botdes
Esquerda e Direita e pressione Entra para confirmar.

13. Boliche

Vamos jogar boliche? Figue atento até que o cursor
esteja na direcio desejada e pressione Entra para
langar a bola.




1. Bola de cristal

Nivel 1 - Conle vs icones e encontre o mimeroe. Conle
os icones e encontre o resultado da adicio. Use o
botio Direita para inserir icones e o botio
Esquerda para apagar. Quando tiver a quantidade
certa, pressione Entra para confirmar,

Nivel 2 - Conie os icones e enconlre o mimero.

Use o hotdo Direita para inserir icones

¢ o botio Esquerda para apagar. Quando
tiver a quantidade certa, pressione Entra para
confirmar.

8. Figue fera

Nivel 1 - Calcule a seguinte equagio. Uma adigio apa-
rece no visor. Use as teclas numéricas para digitar
a resposta ¢ pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 - Calcule a seguinte equagdo. Uma subtragio
aparece no visor. Use as teclas numéricas para digi-
tar a resposta e pressione Entra para confirmar.

9. Chuva de meteoros

Conte quantas vezes o fcone aparece na tela. Uma
figura aparece piscando na tela. Conte quantas
vezes ela aparece. Na tela seguinte, use os botdes
Esquerda e Direita para escolher a resposta
correta e confirme com Entra.

Como LigAR E Desuicar

Para ligar a unidade, basta pressionar o botio Ligar.
Para desligar, pressione o botio Desligar.

Se vocé se esquecer de desligar a unidade, ela desligara
automaticamente em aproximadamente trés minutos.

Conrrote D CoNTRASTE
Use o botio Contraste para aumentar/diminuir a lumino-
sidade do visor LCD.

CONTROLE DE VOLUME
Use o botio Melodia ou o botio Volume para aumen-
tar/diminuir o volume da masica de fundo ou desliga-la.

Como Oprer Asupa

Caso tenha dificuldade para obter a resposta em alguma
atividade, pressione o botdo Ajuda e a resposta correta seri
apresentada.

(omo EscoLHER UMA ATIVIDADE
Pressione o hotdo Atividade. Digite o cadigo
do jogo (de 01 a 28) usando as teclas numéricas
e pressione Entra para confirmar.
Para corrigir o ntimero digitado, use os botdes
Esquerda, Direita ou Apagar.
Para mudar de atividade, pressione o botio Atividade para
retornar & tela de selecdo de atividades.
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DescricAo DAS ATIVIDADES

1. Danca dos letras

Insira uma letra, que eu te ensing a escrever.
Pressione uma letra. O visor mostrard como ela é
escrita em maidscula e mindscula. Depois, serd
escrita uma palavra iniciada com essa letra e apa-
recerd a animacdo correspondente a essa palavra,

2. Encontre a letra

Nivel 1 - Insira a letra certa. Pressione a letra corres-
pondente a que esta faltando na palavra que apa-
rece no visor e pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 - [nsira a letra certa. Digite a palavra que des-
creve a figura que aparece no visor. Pressione as
teclas alfabéticas para digitar a resposta. Pressione
o botio Esquerda para corrigir e confirme com
Entra.

3. Muaitscula e miniscula

Hivel 1 - Voré saberd encontrar? No alto do visor,
aparece uma letra maitdscula e, na parte de baixo,
trés letras minasculas. Use os botdes Esquerda e
Direita para escolher a letra mintscula correspon-
dente e pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 - Vocé saberd encontrar? No alto do visor,
aparece uma letra mintuscula e, na parte de baixo,
trés letras maidsculas. Use os botdes Esquerda e
Direita para escolher a letra maitscula correspon-
dente ¢ pressione Entra para confirmar.

4. Teda maluca

Aprenda a digitar. O visor mostrara o dedo
que vocé deve usar para pressionar a lecla
correspondente i letra exibida. Vocé poderi
praticar a forma correta de digitar. Este jogo
tem dois niveis.

5. Cogo-letros

Digite a seqtiéncia que aparece na tela. Letras apa-
recerio continuamente, uma de cada vez, no alto
do visor e vocé teri de pressionar as teclas corres-
pondentes antes que elas alcancem a parte de

baixo.5e o rato chegar ao queijo,vocé passard para o préximo
nivel! No segundo nivel se o rato chegar ao queijo,vocé ganha-

ra o jogo!

6. Comporacoes

Escolha o sinal certo. Dois nimeros aparecem no
visor. Use os botoes Esquerda ¢ Direila para esco-
lher o sinal de maior (=), menor (<) ou igual (=)
e pressione Entra para confirmar.




