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' Caros Pais, ; Descric¢io Geral ! Descri¢do do Teclado
1 1 1
! LI ESLIGA
. ) _ : LCD ' tEcLAEsc ICADESLIG
i Nés, da Candide, sempre pensamos em um ' [ 1GA/DESLIGA i TECLA RESPOSTA
1 1 1
| brinquedo seguro que estimule a criatividade e d¢ ! i
' - . . . !
t  alegria as criangas, motivo pelo qual nos dedicamos | :
i permanentemente & pesquisa para o aprimoramento : :
! de nossos produtos. . !
E No momento da compra, pequenas diferengas | :
i entre produto ¢ embalagem, fotos ilustrativas e : ;
i entre lotes podem ser constatadas, fato para o qual : :
' | 1
' agradecemos sua compreensdo. ! 1 TECLA REPETIR TECLA ENTRA
' 1
: Este laptop vai ajudar seu filho no desenvolvimento ! ]
' 1
i cognitivo por meio de atividades divertidas de ! ; Descricdo das Teclas de Fungfo
’ stanul.?l-n?s i linguagem, matemdtica, musica e raciocinio légico. | !
\ = : Recomendamos que vocés o acompanheme , TECLADO MOUSE | LTecla Esc: Sai da tela do jogo e volta para
- E auxiliem no uso deste produto, incentivandooa ! a selegio de atividades.
' / / ——— : aprender ao mesmo tempo que desfruta de sua : O laptop pode travar em decorréncia estatica. | 2.Liga/Desliga: Liga ou desliga o laptop.
- = ,u I . . .
/ ' ’ ' ’ .’ ’ ' . i companhia. i Seisso acontecer, use um objeto fino e pontiagudo | 3 Tecla Resposta: Mostra a resposta correta,
1 ! para pressionar o botdo reset (reiniciar). Entdo, 0
B i ! 2 A i 4.Tecla Entra: Confirma a resposta.
N Y : . . . i laptop voltara a funcionar normalmente. '
T ! Cordialmente, seus amigos da CD.Y\&\,&\Q : i 5. Tecla Repetir: Repete a pergunta.
I . !
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Instalacio das Pilhas i 6. Pilhas recarregéveis devem ser removidas do laptop Descriciio das Atividades | 5. Complete as palavras
' para serem Cmgadas_ : : A tela exibird uma an.in‘lag:ﬁo da
O aparelho funciona com 3 pilhas AA. | 7 pilhas ndo-recarregdveis ndo devem ser recarregadas. | Linguagem : palavra e sua pronincia. Algumas
Proce!:llmento de instalacdo: ) ) ¢+ 8. Pilhas recarregaveis devem ser utilizadas apenas ' 1 Vecabuldrio 1 Fm dl:lsjaparccera.o a]:(;o_s algum lete Jekis
1. Cenlﬁque—se de que o laptop esteja desligado. | sob a supervisdo de um adulto (se removiveis). ' Pleist e utis Toiia duiiaast | c:?:gg OSSJ Sﬁa DmS;T 31.:3‘1;0;“;;:&;0& t?mfccs
2. Localize a tampa das pilhas na parte inferior do laptop. 9. Pilhas gastas devem ser retiradas do brinquedo. | Uma palavra i . - S 1aep
.Ab tampa das pilhas. ' = ] = ; i p que comega com a 'ﬂ' B |: D para acertar a resposta.
3. Abra a tamp: p : 10. Néo provoque curto-curcuito nos terminais das pilhas. | |etra aparece na tela junto com i
4. Instale as 3 pilhas AA de acordo com a ilustragdo. ! ; 5 ' sua prondncia. A animagdo e a prontncia da palavra , 6 Reescrev_a as palavmls
5. Feche a tampa do compartimento de pilhas. ! Liga e Desliga | serfio reproduzidas ' A tela exibird uma animagéo e
: . . . i ) ,  sua pronuncia. Entdio, a palavra  |JEL(]
o sce + 1. Uma tecla apenas liga e desliga o equipamento. 1 2, difabeto i aparece embaralhada. Reescreva
]ﬂl':> ]nl"l> s The 2.0 dispositivo desligard automaticamente apés 3 | Pressione uma letra qualquer. | apalavra corretamente, existem 3 chances para
' minutos sem operagio. ' Ela aparecerd acompanhada de ﬂaﬁ ! acertar a resposta.
i 1 sua proniincia e a letra escrita em ' 5 Letra intr
O uso incorreto das pilhas pode danificar o laptop. | Contagem dos Pontos ' mailscula e mintscula. i - Letra infrusa .
Cuidados a serem observados com as pilhas. ! ! | A it caibivd 1via anfTache &
Tea e : . PIIMAs. 1 Existem 3 chances para acertar. Respondendo  + 3. Encontre a letra i sua pronuncia. Entdo, aparecerd a
1. Néo misture pilhas alcalinas, comuns (carbono/zinco) corretamente na primeira tentativa, ganha 20 | Selecione a letra correta com ' palavra errada rolando na tela.
ou recarregavels. ) X pontos. Respondendo corretamente na segunda ' base na sua prontincia usando as i Baseando-se na animagfo e na pronincia, apague a
2. N&o misture pilhas usadas com pilhas novas. . tentativa, ganha 15 pontos. Respondendo . setas “para esquerda” e “para | letra errada pressionando “Entra” para confirmar.
3. Certifique-se de que os podlos positivo (+) e | ot tame’,nte na terceira tentativa, ganha 10 | direita”. Existem 2 chances para acertar aresposta. 1+ Existem 3 chances para acertar a resposta.
. . . I} ] £l 1
negativo (-) de cada pilha estejam posicionados : pontos. Do contrério, nenhum ponto. 4. Ordem alfabética | 8 Memorizando palavras
corretamente. ) ! 2.Quando tiver 2 chances para acertar, respondendo ! Algumas letras aparecem no ' Uma palavra se desloca do lado
4. Nunca use pilhas com voltagem diferente da corretamente na primeira tentativa, ganha-se 20 |  topo da tela. Coloque-as em ﬁBE ! direito da tela. Em seguida, ela LIRS0
recomendada. Use somente pilhas AA de 1.5V. | pontos e respondendo na segunda tentativa, | ©rdem alfabética. Utilize as i desaparecera. Usando a meméria,
5. Retire as pilhas se o laptop néo for utilizado por ganha-se 10 pontos. Do contrério, nenhum po nto, ,  teclas de dire¢do e de delete, se for necessdrio. |  escreva a palavra corretamente. Existem 3 chances
um longo periodo. ; ’ ’ " ' Existem 3 chances para acertar a resposta. | para acertar a resposta, o jogo possui 3 niveis.
' 1
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Matemaitica

9. Aprenda os numeros

Pressione um nimero de 0 a 9.
O visor exibira o nimero e, em
seguida, a quantidade de figuras
correspondente.

10. Conte as figuras

Conte as figuras do lado esquerdo
do visor, escolha a quantidade
correta de figuas do lado direito e
confirme com “Entra”.

11. Adigdao com figuras

Calcule a soma dos icones e
digite a resposta correta. Existem
2 chances para acertar a resposta.

12. Subtragdo com figuras
Calcule a subtragdo dos icones

¢ digite a resposta correta. Existem e_v_ 2

2 chances para acertar a resposta. —

13. Adigdo

A tela mostra uma adigo. Digite
o resultado correto do lado direito
da tela. Este jogo possui 3 niveis.
Existem 2 chances para acertar a resposta.

Légica e Jogos

26. Quebra-cabeca

Uma imagem aparece e = -‘
desaparece em seguida. Selecione &
os blocos que aparecem do lado
direito para montar a imagem original. Use os
botdes “para direita” ou “para esquerda” para
selecionar a posigio da imagem. Utilize as teclas
“para cima” ou “para baixo™ para selecionar os
blocos de imagens fornecidos. O jogo possui 8
imagens para montar e te da 3 chances para acertar
a resposta.

27. Cartas mdgicas

A tela mostra 3 cartas e uma
delas com uma imagem. Em lml
seguida a carta ¢ desvirada e as 3
sdo embaralhadas. Use a memoria para encontrar a
posigdo correta da carta. O jogo possui 3 niveis. A
cada nivel aumenta a velocidade das cartas sendo
embaralhadas. Ha 2 chances de acertar a resposta.

14. Subtragio

A tela mostra uma subtragdo.
Digite o resultado correto do lado
direito da tela. Este jogo possui 3
niveis e existem duas chances para acertar a resposta.

15. Descubra o sinal

A tela mostra uma equagdo. + =
Pressione as setas “para cima™ ou "
““para baixo” para selecionar o
sinal correto e “Entra” para confirmar sua resposta.
balanga e encontre o lado mais | é @ 5 :é
pesado. Pressione as setas “para
esquerda” ou “para direita” para escolher sua resposta

e confirme com “Entra”. Existem 3 chances para
acertar a resposta.

16. Comparagdes
Compare os dois lados da

17. Encontre o niumero

Na parte inferior da tela aparece
uma sequéncia de nimeros. Na
parte superior aparecem algumas & A
alternativas para completar a sequéncia. Selecione a
resposta correta e confirme com “Entra”, existem 3
chances para acertar a resposta.

28. Jogo das letras e niimeros

Letras e nimeros vio surgindo
na tela continuamente. Pressione
as letras e niimeros correspondentes.
Um marcador do lado direito aumenta a cada
acerto. Quando o marcador chegar ao topo vocé
vence. Um marcador do lado esquerdo diminui
quando o tempo vai passando. Quando o marcador
chegar ao topo vocé perde. Existem 3 niveis, cada
nivel diminui o intervalo que as letras e nimeros
aparecem.

29, Corrida

Use as teclas direcionais do =
teclado para controlar o carro e -~
desviar dos obstaculos até cruzar ik
a linha de chegada e vencer a competigio.
diferentes de cartas que aparecem IIET
em doze posi¢des aleatoriamente,
em seguida as cartas viram. Usando a memoria,
encontre os pares das cartas. Vocé vence quando
todas as cartas forem viradas. A cada carta virada

vocé perde uma chance, ha trés chances para
acertar a resposta.

30. Jogo da memdria
A tela apresentara seis pares

18. Memorize a sequéncia

Uma sequéncia de nimeros
aparece na tela e desaparece em m @
seguida. Digite a sequéncia correta
e confirme a resposta com “Entra”. O jogo possui 3
niveis, a cada nivel a sequéncia aumenta. Ha 3
chances para acertar a resposta.

Misica

19. Notas musicais

Digite uma nota musical e
aprenda como ler e escrever notas.
Pressione “Entra” para ouvir
continuamente as 13 notas.

]
2 J
20. Qual é a nota?

Baseado no som das notas que =i=nz,
vocé ouve e nas notas que aparecem H
na tela, digite a nota correta.
Existem, 3 chances para acertar a resposta.

21. Piano

Pressione as notas musicais para F
tocar uma musica. Tecle o botdo | T
“Tocar” para reproduzir a miisica =
e pressione “Voltar” para limpar e comegar a tocar
novas miusicas.

Cuidados

1. Ndo bata o laptop em superficies duras.

2, Nio o deixe cair.

3. Nio o desmonte.

4. Nio o exponha a luz do sol nem a outra fonte de
calor.

5. Nio o deixe molhar.

6. Limpe-o com um pano macio ¢ levemente
umedecido com dgua.

7. Néo use produtos quimicos.

8. Remova as pilhas se ndo for usa-los por longo
periodo.

9. Recomenda-se que um adulto acompanhe a
crianga durante o uso.

10. Ndo exponha o brinquedo ao fogo, hé risco de

explosdo das pilhas.

22, Caixa de musica

Pressione os nimeros de 0-9
ou a tecla “Entra” para ouvir a
musica escolhida. Cada misica
possui uma animagao.

Conhecimento

23. Imagens

Uma imagem aparece na tela e
em seguida, 2 palavras. Use os R
botdes “para cima”ou “para baixo”
para selecionar a palavra correspondente & imagem e
confirme com “Entra”. H4 apenas uma chance para
acertar a resposta.

24. Hora certa

Um relégio aparece na tela.
Indique o tempo certo que aparece.
Existem 3 chances para acertar a
resposta.

25. Brincando de digitar

Use os dedos corretos para
digitar as letras e nimeros que
aparecem na tela com base nas : -
instrugdes dadas.

TERMO DE GARANTIA

A Candide Indistria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissao da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientages descritas no manual, e somente em
Territério Macional. Durante o perfodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pe¢as e mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estao autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informagdes sobre o
enderego mais proximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagio do
produto, como os itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel ao usudrio. A garantia de pega sujeita ao desgaste
natural (pegas plasticas e acessdrios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagdo ou
utilizacdo do produto estiverem em desacordo com as recomendacoes
do manual de instrugbes; b) o produte sofrer qualquer dano
provocado por acid queda, ag da ou consertos
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Indistria e
Comércio Ltda,; ¢} o nimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia ndo cobre: a] transporte e remogdo do
produto para conserto; b) d isfatério do prod

devido a instalagdo ou manuselo inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Industria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados a adaptagao do produto a I[ngua
€ vélida mediant:

portug: Ag
danota ﬁscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servico de Atendimento
ao Cliente no nimero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00.
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