9. Conte os pintinhos

Pressione um niimero (1-9) e aprenda
a contar. Um pequeno animal ird ajudar
a contar quebrando os ovos dos pintinhos.

10. Sequéncia numérica
Uma sequéncia de niimeros aparece

na escada, descubra o niimero que falta empurrar duas caixas juntas, a quantidade Miusica animal ‘Ilmssui uma miisica. &-‘Iova o
e preencha a sequéncia. de movimentos nio ird diminuir. Vocé HIOUSG ™ PaTh & esquerda” e “para a
ganha se encaixar todas as caixas. Para 19. Piano direita” e escolha o animal que toca a

11. Vamos equilibrar

Movimente o mouse “para a esquerda”
ou “para a direita” para escolher o lado
menos pesado da balanga. Pressione
“Entra"” para cair magiis na quantidade
certa e equilibrar os dois lados da balanga.

12. Onibus divertido

Um 6nibus chega & primeira parada com
uma quantidade de pessoas. Na proxima
parada algumas pessoas sobem ou descem.
Pressione o nimero da quantidade de pessoas
que ficaram no dnibus e confirme com
“Entra”. Se a quantidade estiver certa 0
Onibus parte para a proxima parada.

13. Encontre o valor

Com as setas “para cima” ¢ “para baixo”
escolha uma mercadoria e confirme com
“Entra”. O laptop mostrard o prego, com
as moedas disponiveis de 1, 2, 5. Acerte

Légica

14. Encaixe a caixa

Use 0 mouse para mover a caixa ¢
encaixd-la no quadrado pontilhado.
Cada caixa tem estampada a quantidade
de movimentos possiveis. Se vocé

cancelar um movimento pressione “Reset”,

15, Reciclagem

Mova 0 mouse “para a direita” ou
“para a esquerda” e escolha a caixa de
lixo reciclivel correta de: papel, borracha
e garrafa plistica. Pressione “Entra”
quando encontrar a caixa correta para
confirmar,

16, Encontre a figura diferente

Mova o mouse para escolher a figura
diferente das outras e confirme sua
resposta com “Entra”,

17. Sombra dos animais

Do lado esquerdo da tela aparece a
sombra de um animal (objeto), do lado
direito aparece a foto da sombra. Mova
0 mouse “para a esquerda” ¢ “para a
direita” e encontre a foto da sombra.
Pressione *Entra” para confirmar sua

18. Alarme

Escolha & hora exata que o alarme
disparou movendo o mouse “para cima™
e “para baixo”. Pressione “Entra” para
confirmar sua resposta.

Pressione as notas musicais e
togue uma milsica.

20. Partitura

Pressione a nota musical no momento
que estiver no circulo, Se acertar, a
nota aparecerd no circulo, se errar
aparecerd um X,

21. Pequeno compositor
Crie uma melodia, para tocd-la.
Pressione a tecla “Tocar™ para ouvir
a melodia, “Pausa” para parar
ar e “Reset” para criar

nmu nova melodia.

22. Encontre o mais ripido

Dois pianistas irdo tocar uma miisica.
Mova o mouse “para a esquerda” e
“para a direita” e escolha o pianista
mais rdpido. Pressione “Entra” para

23, Caixa de misica

Pressione um ndmero (0-9) para
a caixa de mdsica apresentar uma
miisica.

24. Memdria musical
Trés animais aparecem na tela, cada

miisica diferente. Pressione “Entra”™
para confirmar sua resposta.

Jogos

25. Festa da notas musicais

Uma sequéncia de notas musicais
ird passar da direita para a esquerda na
parte inferior da tela. Pressione as notas
musicais que aparecem. Se vocé acertar,
o bailarino ird dangar, se errar ele ficard
parado.

26. Entregador de queijo

Ajude o rato grande a jogar o queijo
para o topo da chaminé no telhado onde
estd o rato pequeno. Mova 0 mouse para
levar o queijo até o topo.

o o da mercadoria. confirmar sua resposta.
preg resposta. P
4 8 9 10
27. Dangarino Cuidados Tabela da fun¢iio médulo em cada atividade
Toque uma nota musical e veja a
marionete dangar. Para cada nota um 1. Nio bata o laptop em superficies duras.
i s = : ; Teclas
passo diferente. 2. Niio o deixe cair. Jago Mividade Pontuagho| " | Tentativas (2 0u 3) TERMO DE GARANTIA
28. Caca ao tesouro 3. Nio o desmonte. o T Vosbuisie A Cancﬁ:a :u:lma & Comiércio l;‘lida. d.gm::mm mu:o 'p::
s - pEIMD e contados a r a
Tente recolher todos os objetos que 4. Nio o exponha & luz do sol nem a outra fonte de calor. e ’é“"m 9';‘,:"59“"5 5 5 fiscal de oompc: desde qutpu. mesmo tenha sido instalado e
34 - 5 “w“}eu e
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. [ 06 _| Compleie as palavras écnica da Candide
29. Helicdptero com dgua. 07_| Brincando de digitar :':pamdtfolwuob«mpﬂ. garantia, Para mhm;e?c
. on | ontato ¥ 4
Um helicoptero de resgate esté preso : 7. Niio use produtos quimicos. el V4 4 et el rploasgrig g g o
em um desfiladeiro estreito. Mova o R ih i AEE T 7 v irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagdo do
mouse “para a esquerda’ para desacelerar, %— ) 8. Remova as pilhas se ndo for usé-lo por longo periodo. S T 7 7 produto, como s ltens que ounsl:t;:md.a ME“T..E;u & qualquer
3 Lol 2 outro acessivel a0 usudrio. A garal peca a0 desgaste
“para a direita” para acelerar, * pd:a 9. Recomenda-se que um adulto acompanhe a crianga 12_| Onibus divertide v V4 natural (pegas plésticas e acessdrios em gerall fica restrita ao prazo
cima” ou “para baixo™ para ¢ a durante o use 13| Encontre o valor W v final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: 3) a instalagdo ou
altitude levando o helicéptero para fora . 14_| Encaixe a caixa as
do desfiladeiro. 10. Mantenha o brinquedo ¢ as pilhas longe do fogo.Pilhas 15_| Reciclagem [V " do manual de Instrugdes; b} o produto sofrer qualguer dano
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M8 | Alarme 74 g Comércio Ltda.; ) o ndmero de série do produto estiver danificado ou
QI.II.Z 5 T Plano 7 adulterado. A garantia nio cobre: a) transporte e remogio do
produto para dao produto
| 20 | Paritura v v devido & ou ’ Por se tratar de
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LaPTOP MeELODia

BiLiNgUe

Cod.: 7815

f‘& Manual do usuario

Peixonauta e todos os personagens relacionades® TV PinGuim

O uso incorreto da pilhas pode danificar o LAPTOP M8LOD{3.

Observe algumas precaugbes:

1. Nio mi pilhas alcali
recarregdveis.

2. Nunca misture pilhas usadas com novas.

3. Certifique-se de que os pélos posmvo (+) e negativo
(-) de cada pilha estej iy

4. Nunca use pilhas com voltag
somente pilhas AA de 1,5V,

5. Se o laptop néo for utilizado por um longo periodo, retire as pilhas.

6. Pilhas recarregdveis devem ser retiradas do laptop para
serem recarregadas,

7. Pilhas ndo-recarregéveis ndo devem ser recarregadas.

8. Pilhas recarregdveis devem ser utilizadas apenas sob a
supervisio de um adulto.

9. Pilhas gastas devem ser retiradas do | s

10. Nio provoque curto-circuito nos terminais das pilhas,

(carbono-zinco) ou

lifi da rec dada. Use

Como ligar e desligar

1.Pressione o botio Liga/Desliga para ligar e desligar o laptop.
2.8e voce se esquecer de desligar o laptop, ele desligard em
aproximadamente quatro minutos.

Como escolher o idioma
Mova o mouse para cima ou para baixo para escolher o idioma,
portugués ou Inglés e aperte o botio do mouse para confirmar.

Seleciio da categoria principal e entrada

Quando o laptop € ligado, entra na categoria principal,
mova 0 mouse para a esquerda ou para a direita para escolher
uma categoria. Quando a categoria é selecionada, pressione
Entra para escolher uma atividade.
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Caros pais,

Nds da Candide, sempre pensamos em um brinquedo
seguro que estimule a criatividade e dé alegria s criangas,
motivo pelo qual nos dedicamos permanentemente a
pesquisa para o aprimoramento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferengas entre
produto e embalagem, fotos ilustrativas e entre lotes
podem ser constatadas, fato para o qual agradecemos sua
compreensio.

O LaPTOP MBLODI3 ¢ um pequeno computador que vai
ajudar seu filho no desenvolvimento cognitivo por meio de
atividades divertidas de linguagem, matemdtica, miisica e
raciocinio légico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e auxiliem
no uso deste produto, incentivando-o a aprender ao mesmo
tempo que desfruta de sua companhia.

Cordialmente,

seus amigos da

Condide

Descri¢do do teclado do piano

Existem dez teclas de piano no LAPTOP MeLODIa, e compartilha
oteclado de teclas digitais. O usudrio pode pressionar o teclado de
piano para reproduzir as notas musicais. O teclado do piano é usado
também em alguns jogos do programa.

Pontuagio

1.Existem trés chances para acertar. Respondendo corretamente na
primeira tentativa, ganha 20 pontos. Respondendo corretamente
na segunda tentativa, ganha 15 pontos. Respondendo corretamente
na lerceira tentativa, ganha 10 pontos, Do contrério, nenhum ponto,
Quando tiver duas chances para acertar, respondendo corretamente
na primeira tentativa, ganha 20 pontos e respondendo corretamente
na segunda tentativa, ganha 10 pontos. Do contrério, nenhum ponto.

2.580 cinco perguntas por rodada e os pontos s@io calculados, Se
fizer mais de 60 pontos € o vencedor, se fizer menos de 60 pontos
perde.

Quantidade de categorias e atividades
Existem 30 atividades em cada idioma divididas em 6
categorias da seguinte forma:
Linguagem (7), Matemdtica (6), Logica (5), Miisica (6),
Jogos (5), e Quiz (1).

Descrigfio Principal

Ligar/Desligar Visor LCD

Reset: O laptop pode congelar em decorréncia de estitica. Se
isso acontecer, use um objeto fino e pontiagudo para
pressionar o botiio reset (reiniciar). Entiio, o laptop

voltard a funcionar.

Descrigio do Teclado

Ligar/Desligar
ESC

o g—m« Entra

D'ju_,Df_]'—L ]
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Linguagem

1. Vocabulirio

Um esquilo aparece andando para 14
e para cd embaixo da drvore. Pressione
uma letra do alfabeto, e uma fruta ird
cair da drvore mostrando a letra

correspondente.

2. Maitsculas ¢ minisculas

No topo da tela, um trem trans
letras maitisculas e mintsculas. Escolha
a letra correspondente (em maitisculas
ou mindsculas) movendo o mouse para
a esquerda e para e direita e confirme
sua resposta com “Entra”,

3. Encontre a letra

Quatro cartas com uma letra aparecem
na tela, e em seguida, sdo embaralhadas,
Mova o mouse para encontrar a posigio
dessas letras.

4.Roda gigante

Uma roda gigante aparece na tela
com algumas letras em ordem. Pressione
a letra que estd faltando e confirme
com “Entra”.

T_

Descriciio da Teclas de Funcio

1.ESC: Sair da tela de selegdo e de jogos.
2.Repetir: Pressione a tecla para repetir a pergunta.
3.Entra: Confirma a sua resposta.

4.Resposta: Apresenta a resposta correta.
5.Liga/Desliga: Liga e desliga o laptop.

6.Volume: Aumenta e abaixa o nivel do som.

Instalagao das pilhas

O LaPTOP M8LODI3 funciona com 3 pilhas AA.
Procedimento para instalagiio:

1.Certifique-se de que o laptop estd desligado.

2.Localize o compartimento das pilhas na parte inferior do laptop.
3.Abra a tampa das pilhas.

4.Instale as 3 pilhas AA como na ilustragio.

5.Feche a tampa da pilhas.

> 1=+

5.Encontre a figura
Uma palavra aparecers na parte inferior
da tela, mova o mouse para awquerdae
para a direita para encontrar a
relacionada & palavra e confirme com
“Entra”,

6.Complete as palavras

Uma animagio da palavra aparecerd
na tela, em seguida apareceri a palavra
com uma letra faltando. Pressione a
letra que falta e “Entra” para confirmar
a resposta. Se responder certo levard
a cobra para fora do cesto.
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7. Brincando de digitar

Notas musicais com letras ap
aleatoriamente, digite a letra que aparece
antes que ela desaparega. Se acertar as
letras haverd uma animagfio de incentivo
no final.

Matematica

8. Estrela cadente

Hé uma chuva de estrelas. Conte
quantas estio caindo e responda.






