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Caros pais,

Nos, da Candide, sempre pensamos em um
brinquedo seguro que estimule a criatividade e dé
alegria as criancas, motivo pelo qual nos dedica-
MOs permanentemente a pesquisa para o aprimora-
mento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferencas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e entre
lotes podem ser constatadas, fato para o qual agrade-
CCMOs sua compreensao,

Meu primeiro laptop ¢ um pequeno compu-
tador que vai ajudar seu filho no desenvolvimento
cognitivo por meio de atividades divertidas de lin-
guagem, matematica, musica e raciocinio légico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e
auxiliem no uso deste produto, mcentivando-o a
aprender ao mesmo tempo que desfruta de sua
companhia.

Cordialmente,

seus amigos da

Condide
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Pesericao Externa

Trava

Visor

Controle de Volume

Tecla de Funcgao

“Liga” e
"Desliga”

Teclado



Teealado

Tecla ATIVIDADE
Tecla DESLIGAR Tecla NIVEL
Tecla LIGAR Tecla AJUDA

Tecla ESQUERDA ‘ Tecla DIREITA

Tecla ENTRA
Tecla VOLTAR Tecla PAUSA  Tecla TOCAR
Tecla APAGAR

Obs.: para acentuar uma letra, pressione a tecla
ESQUERDA até que o acento desejado apareca
no visor e, entdo, pressione a letra.
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Teealas de Funaao

O teclado possui as seguintes teclas de funcgio:

ATIVIDADE: exibe a tela de selecdo de atividades.

AJUDA: apresenta a resposta correta caso vocé
precise de ajuda.

NIVEL: permite que vocé mude do nivel | para o
nivel 2 ou do nivel 2 para o nivel 1.

ENTRA: confirma a resposta que vocé escolheu.

APAGAR: permile mover o cursor para a esquerda
e deletar o caractere imediatamente anterior
a0 Cursor.

Mouse

BOTAO SUPERIOR: confirma a resposta que vocé
escolheu (corresponde 4 tecla ENTRA do
teclado).

BOTAO DA ESQUERDA: move o cursor para a
esquerda (corresponde a tecla ESQUERDA
do teclada).

BOTAO DA DIREITA: move o cursor para a direi-
ta (corresponde a tecla DIREITA do teclado).



leones do Visor
Resposta Certa

Chances -—ECD G-Jﬁ%@
— G ﬁ% ”}ia% ﬁéﬁ

Resposta Errada

As trés espigas de milho no lado esquerdo do
visor indicam trés chances, e uma espiga desapare-
cerd a cada chance utilizada. O panda do centro
mostra diferentes animacgdes conforme a resposta
esteja certa ou errada.

Instalaczo das Pilhas

Meu primeriro laptop funciona com quatro pilhas AA.
Procedimento para instalagao:

1. Certifique-se de que o brinquedo
esteja desligado.

2. Abra o compartimento das

pilhas com uma chave de fenda.

3. Instale as quatro pilhas AA

conforme indicacdo da polaridade. %
4, Feche a tampa e aperte os parafusos. 1




Preacavedes ecom as Pilhas

O uso incorreto das pilhas pode danificar
0 produto.

i~

LN

. Nao misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-

ZINCO) OU recarregaveis.

. Nunca misture pilhas usadas com novas.

. Certifique-se de que os polos positivo (+) e ne-

gativo (—) de cada pilha estejam posicionados
corretamente.

. Nunca use tipos de pilhas diferentes.

. >¢ 0 laptop ndo for utilizado por um longo

periodo, retire as pilhas,

. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

. Ndo provoque curto-circuito nos terminais das

pilhas.

_@_



Como Ligar e Desliger

Pressione o botao LIGA para ligar a unidade.

Pressione o botdo DESLIGA para desligar a

unidade.
(&

Se vocé se esquecer de desligar a unidade, ela des-
ligard automaticamente em (rés minutos.

Controle de Volume

O controle de volume permite aumentar ou abaixar
0 nivel do som.




Como Eseolher uma Atividade

Assim que ligar o laptop, vocé tera acesso ao
menu de sele¢do de atividades. Digite o nimero da
atividade (1-24) e pressione ENTRA para comegar.
Se quiser mudar de atividade, pressione a tecla
ATIVIDADE para retornar a tela de selecdo de
atividades.



Deseariczao das Atividades

1. Aprenda o ABC

Pressione uma letra. O visor C =
mostrara para vocé como ela €
escrita em maidscula € minuscula, COme ]-l:l
Depois, serd escrita uma palavra iniciada com essa letra e
aparecera a animacao correspondente a essa palavra.

2. Acerte a Letra

Letras aparecerdo continua-
mente, uma de cada vez, na base I':I_.
do visor, e voct terd de pressio- A,

nar as teclas correspondentes. Se vocé acertar, ganhara
um ponto. Se errar ou nao pressionar a tecla a tempo,
perdera um ponto. O jogo terminard quando vocé fizer
50 pontos.

3. Use o Dedo Certo

O visor mostrara o dedo que -
voce€ deve usar para pressionar a '-l'-_I-I.-'i-'I
'!::‘ 'I".:' M

tecla correspondente a letra exibida.
Com isso. vocé poderd praticar a forma correta de digitar.

4. Letras lguais
Use as teclas ESQUERDA e DIREITA para escolher

qual das trés letras que aparecem no lado direito do visor

_ﬁ



corresponde a letra exibida no '_|-;-I K
lado esquerdo. Confirme sua esco- T
Tha com a tecla ENTRA., i --ﬂ .

NIVEL 1: encontre a letra mintscula que correspon-
de a maiuscula.
NIVEL 2: encontre a letra maiuscula que correspon-

de 4 minuscula.,
ca as trés letras que aparecem no 6} EFD\
lado direito do visor usando as | 8 E e

teclas ESQUERDA, DIREITA e ENTRA,
NIVEL 1: ordem alfabética apenas de letras maits-

5. Ordem Alfabética

Coloque em ordem altabéui-

culas.
NIVEL 2: ordem alfabética de letras maiusculas e
minusculas.

6. Complete a Palavra

Escolha uma letra usando as | #ss |:| ~5
teclas ESQUERDA e DIREITA ou il e
pressionando uma tecla de letra. I:I I'.'l I:I
As palavras niciadas com cada letra serdo exibidas abaixo
da letra. Pressione a tecla ENTRA, e o visor mostrard a ani-
magdo correspondente a palavra. Logo depois, a palavra
aparecera novamente no visor, acompanhada da respectiva
pronincia. Entdo, uma das letras desaparecerd, e vocé terd
de pressionar a tecla da letra para completar a palavra.

@ .




7. Digite a Palavra

Uma palavra sera exibida e, |
depois de certo tempo. desapare- |';'|
cerd. Vocé deverd, entdo, digitar a WS
palavra corretamente,

8. Aprenda os Numeros

Pressione uma das teclas R
-3
| |

numeéricas. O visor exibira o niume-
ro ¢, cm scguida, a quantidade de |
figuras correspondente.

9. Conte as Figuras

Conte quantas figuras apare-
cem no visor ¢ dé a resposta cor-
reta. o

NIVEL 1: escolhz um dos trés niameros usando as
teclas ESQUERDA e DIREITA.

NIVEL 2: digite o numero correto.

10. Adicao com Figuras

O visor mostrara uma conta R
de adi¢do com figuras. Acrescente | 5 4 g" — E .
ou apague figuras na segunda par- -
cela até chegar ao resultado exibido (soma). (Use a tecla
DIREITA para acrescentar figuras e a tecla ESQUERDA

para apaga-las.)




11. Subtracao com Figuras

O visor mositrara uma conta s
; o b : | el el (FT¥
de subtracio com figuras. Acres- | 0 = um =1 u
cente ou apague figuras no sub-

traendo (parte que fica depois do sinal de subtragdo) até che-
gar ao resultado exibido (resto). (Use a tecla DIREITA para
acrescentar figuras e a tecla ESQUERDA para apaga-las.)

12. Comparacao

Dois numeros serdo exibi-
dos no lado direito do visor, e ao ﬁ?
lado do panda aparecerao OS [ _*_ Bl
sinais *>" (maior que).”<” (menor que) e =" (igual a).

Escolha o sinal correto pressionando a tecla ENTRA. Se
quiser, use também as teclas ESQUERDA e DIREITA.

13. Seqiiéncia Numérica

Na parte de baixo do visor
aparccerd uma seqiiéncia de
nimeros incompleta, cm ordem
crescente ou decrescente. Para completar a seqiiéncia, ¢sco-
lha um dos nimeros de cima usando as teclas ESQUERDA
¢ DIREITA.

g § 3

14. Adicao

Dé a resposta correta para

a conta de adigdo que aparece no E-l- 1:
VISOL. r

_®_




15. Subtracéo
D¢ a resposta correta a conta
de subtracao exibida no visor.

16. Aritmética

O visor mostrard uma opera- |
¢ao, e voce terd de escolher a ope-
racio de resultado igual entre as [
trés exibidas abaixo.

am

17. Figuras do Mesmo Tipo

No lado esquerdo do visor,
aparecerdo figuras diferentes con-
tinuamente. Usando as teclas
ESQUERDA e DIREITA, escolha qual delas ¢ do mesmo
tipo da figura exibida a direita. Confirme sua resposta pres-
sionando a tecla ENTRA.

18. Figuras Iguais

Escolha qual das figuras exi- 5] o mr

bidas na parte de baixo do visor 1 i
tem a mesma forma da que apare- alf ‘

ce em cima. Confirme sua resposta pressionando a tecla
ENTRA.

19. Componha uma Musica
Use as teclas de notas musicais (Do, Ré, Mi, etc.) para
compor uma musica. Toda vez que vocé introduzir uma

—ili2—



nota, a animacao no lado direito do
visor 1ndicard que vocé estd com-
pondo. Para ouvir a miusica, pres-
sione a tecla TOCAR. O teclado do piano no lado esquerdo
do visor “tocara” automaticamente, mostrando simbolos de
notas musicais. Pressione a tecla PAUSA para interromper a
cxecugdo ¢ TOCAR para continuar. Para compor ouira
musica, pressione a tecla VOLTAR.

—
|

20. Notas Musicais

No visor, uma tecla seri
tocada no piano e o nome da nota
aparccera por alguns segundos. \_'L r oIl
Encontre a nota correspondente no teclado do laptop.

21. Caixa de Musica

Para ouvir uma musica e ver
uma divertida animac@o, pressio- a
ne uma das teclas numéricas ou l-"l
ENTRA para escolher um dos niimeros exibidos no visor.

22. Figuras em Linha

O wvisor mostrara figuras
descendo continnamente de trés &
colunas. O objetivo do jogo ¢ ali- |i L' ] |
nhar na base das colunas figuras iguais a exibida A direita.
Para passar de uma coluna para outra, mova a barra que
aparece na parte inferior usando as teclas ESQUERDA e

i




DIREITA. Quando vocé escolher a figura correta em uma
coluna, as figuras ndo vao mais descer dela. Vocé terd trés
chances para alinhar as figuras. Se escolher uma figura
diferente, perdera uma chance.

23. Jogo de Memdria

Por alguns segundos, apare- ]

cerdo pares de figuras, que entdo | = -

serdo cobertos por cartas. Tente - E @ |

formar os pares usando as teclas ESQUERDA e DIREITA.
NIVEL 1: quatro cartas.

NIVEL 2: seis cartas.

24, Reldgio

No lado esquerdo do visor, i A
aparecerd um relogio de ponteiros 0E:
, " L]

indicando determinada hora e, no |
lado direito, o namero correspondente a essa hora, mas
com espacos vazios. Preencha corretamente esses espacos.

Cuidados

|. Nao bata o laptop em superficies duras.

2. Ndo o deixe cair.

3. Nio o desmonte.

4. Nao o exponha a luz do sol nem a outra fonte de calor.

.__@]_



3. Néo o deixe molhar.

6. Limpe-o com um pano macio levemente umedecido
com agua. Nao use produtos quimicos.

7. Remova as pilhas se nao for usa-lo por longo periodo.

8. Recomenda-se que um adulto acompanhe a crianca
durante o uso do laptop.

Termo de Garantia

A Candide Indistria e Comércio Ltda. parante este produte pelo periodo de 4
meses, incluindo o periodo de garantia legal de 90 dias, contados a pantir da data de
emissio da nota fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e manu-
seado conforme orientagdes descritas no manual, e somente em Territério Nacional.

Durante o periodo estipulado, a garaniia cobre totalmente pegas e mio-de-obra,
Somente o técnico da Assisténcia Téenica da Candide estd autorizado a reparar defei-
tos coberios pela garantia.

0 consumidor tem o prazo de 50 dias para reclamar de irregularidades aparen-
tes, ou seja, de ficil e imediata observagio do produto, como os itens que constituem
a parte externa e qualquer outro acessivel ao usudrio.

A garantia de pega sujeita ao desgaste natural (pegas plisticas e acessérios em
geral} fica restrita ao prazo final de 90 dias,

A garantia perde seu efeilo se: a) a instalagiio ou utilizagiio do produto estive-
rem em desacorde com as recomendagtes do manual de instrugdes: b) o produto
sofrer qualquer dano provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou conser-
tos realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Inddstria e Comércio
Ltda.; ¢) o niimero de série do produto estiver danificado ou adulterado.

A garantia ndo cobre: a) ransporte ¢ remogio do produto para conserto; b) de-
sempenho insatsfatorio do produto devido a instalagio ou manuseio inadequados,

A GARANTIA SOMENTE E VALIDA MEDIANTE APRESENTACAO DA NOTA FISCAL,

C Aide Candide Induastria e Comércio Ltda.
SAC 0800 55 74 00 sac@ candide.com.br




Candide Indistria e Comércio Ltda.
SAC 0800 55 74 00 sac@@ candide. com.br




