Adventure Force csd. 5365
Macaco-Aranha

Como Instalar as baterias:

- Abra o compartimento das baterias usando uma chave apropriada.

- Insira 2 baterias AG13/LR44 (1,5V) na polaridade correta (+) ou (-) como mostra a imagem.
- Feche o compartimento e parafuse-o novamente.

Cuidados com as baterias:

- Nao recarregue, baterias ndo recarregaveis.

- Nao use baterias recarregaveis.

Coloque as baterias na polaridade correta.

Baterias gastas devem ser removidas do brinquedo.

Os terminais de alimentacdo ndo devem ser curto-circuitados.
Diferentes tipos de baterias novas e usadas ndo devem ser misturadas.
- Somente usar as baterias recomendadas nesse manual.

- Alinstalagdo das baterias devera ser feita por um adulto.

Funcéo dos botdes:

S1 = Para Cima/Pular S2 = Esquerda (Para tras) com o botdo B tem fungédo especial
S3 = Para Baixo/Manter Abaixado S4 = Direita (Para frente) S5 = Partida

S6 = Pausa S7 = Som S8 = ON/OFF

SQ Pular(A) S10 = Pegar (B) S11 = Reset

Apertando S2 "ESQUERDA" o Macaco-Aranha se move para a esquerda.

- Apertando S4 "DIREITA" o Macaco-Aranha se move para a direita.

- Apertando S1 "PARA CIMA" o jogador sobe na tela.

- Apertando S3 "PARA BAIXO" o jogador desce na tela.

- O botédo S8= A (Pular) devera somente ser apertado se o Macaco-Aranha precisar pular,
mas junto com o botao "esquerda" (S2) ou "direita" (S4), senao o Macaco-Aranha cai.

- O botédo S10= B serve para pegar a mochila e ganhar energia.

- S5=Partida = Para comegar o jogo.

- S8=Pausa = Para parar 0 jogo. Para recomegar aperte S5 (partida) de novo.

- S7=Som = Para ligar ou desligar o som.

- S8= ON/OFF

- S11=Reset = Caso 0 jogo travar aperte esse botdo.

0O Jogo:

Durante o jogo muitas surpresas podem acontecer. Pedras podem acertar o
Macaco-Aranha , arvores podem atrapalhar e a corda pode romper. No tempo
definido para passar de nivel o Macaco-Aranha tem que acelerar e ganhar
energia (pegando a mochila) para terminar a escalada.

Como Jogar:
. O modo demonstragé@o comega apos 5 segundos do botdo ON/OFF ser apertado. o )
2. Esse modo funcionara durante 2 minutos aproximadamente se nenhum botao for . Indicacdo icone
apertado nesse periodo o aparelho desliga. V|<Iia dle altura [ BEN 10
3. Apos a Partida o jogador tem 180 segundos (3 minutos) de jogo para passar de nivel. EraiE 5
Tem 3 niveis.
4. Em cada nivel o jogador tem 3 vidas, caso perca-as, 0 jogo acaba. o / o /\
5. Durante o jogo caso nenhum botéo seja apertado apés 2 minutos o aparelho desliga. f, 1
6
7 f
8

. Apertando o botao (pausa) o aparelho desliga ap6s 2 minutos, caso nenhum outro botdo

seja apertado.
Resultado aparece na tela durante o jogo, quando alcanga-se marcas, quando termina o
jogo ou quando passa para outro nivel. Marcas altas comegam a piscar.

sao trocadas. Ll ;

. O maior resultado obtido fica registrado no aparelho, porém este zera quando as baterias
Quando o Jogo comeca: , &

a. O Macaco-Aranha devera completar cada etapa em 3 minutos e subir no minimo 5Km tendo T 1
cuidado com as pedras caindo. Caso conseguir subir 9Km numa etapa o jogo termina. Nivel de energia ~ Corda Pedra Alavanca
b. L1 aparecera na tela no nivel 1
c. Cronémetro & 179 aparecerdo na tela.
d. Caso o Macaco-Aranha quiser se mexer para esquerda ou direita devera apertar os
botées ESQUERDA ou DIREITA mas se quiser subir um degrau devera também apertar
rapidamente o botdo PULAR.
e. Natela aparecera a letra L com trés barras que mostram a energia do Macaco-Aranha
Caso o Macaco-Aranha pule muito ele perdera rapidamente a energia e devera conseguir
pegar a mochila para restaurar a mesma (normalmente a energia completa permite avancar
20 degraus e 7 pulos).
f. O topo da montanha esta a 9Km em todos os niveis.

Marcas:
O Jogador tem que obter resultados minimos prefixados para ir para o proximo nivel. Os niveis s&o L1, L2 e L3.

Observacéo:
- Favor guardar este manual para futuras referéncias.
- No caso de uso do produto em ambientes desfavoraveis (com descargas eletrostéaticas) a pega pode n&o funcionar adequadamente




TERMO DE GARANTIA

A Candide Industria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissao da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientacdes descritas no manual, e somente em
Territério Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas e médo-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estao autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informacdes sobre o
endereco mais préximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagao do
produto, como os itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel ao usudrio. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas plasticas e acessorios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalacdo ou
utilizacao do produto estiverem em desacordo com as recomendagdes
do manual de instrucbes; b) o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Industria e
Comércio Ltda.; c) o nimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia ndao cobre: a) transporte e remocao do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatorio do produto
devido a instalacdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Industria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados a adaptacdo do produto a lingua
portuguesa. A garantia somente é valida mediante apresentacao
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servico de Atendimento
ao Cliente no numero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00.

Cﬂ'&o&e Distribuido por: Candide Ind.e Com. Ltda.
1 ® CNPJ:62.434.436/0001-46





