LIMPANDO O MOLDE

J

Use uma toalha de papel para limpar o
excesso de material do molde. Se a mistura
permanecer, utilize um pano seco por toda a
area antes de comecar uma nova brincadeira

Certifique-se de que os orificios estejam
limpos e desobstruidos

« Nao aperte a bolsa de cor ou exponha seu contetido a menos que esteja aplicando ao molde.
« Mantenha distante de animais e objetos afiados para evitar a perfuracéo da bolsa.

« Jamais coloque contetido da bolsa na boca.

« Ndo coma préximo a area onde ird brincar.

- Lave as mdos com agua e sabdo depois de brincar ou o produto podera se prender a pele.

« Mantenha a bolsa de cores distante de roupas e méveis para evitar sua coloragdo acidental.

« Afaste a bolsa de fontes de calor.

« Algumas bolsas podem ser mais dificeis de abrir que outras. Evite utilizar for¢a excessiva no manuseio.
- Nao abra as cores em superficies frageis como mesas de vidro.

« Néo pise sobre a bolsa ou manuseie de maneira que possa danifica-la.

CUIDADOP>

INFORMAGOES IMPORTANTES

« A mistura é crucial e vai levar a pratica para misturar cada vez melhor com o tempo. Uma bolsa bem misturada néo deve
deixar sobrar a porc¢do transparente e precisa ser finalizada dentro de 5 minutos.

« A valvula dentro da bolsa de cor ird abrir somente se estiver devidamente inserida na Fabrica de Surpresas.

« Evite tocar a mistura e a mantenha distante dos olhos e do rosto.

« Nao abra o molde em nenhum momento enquanto o personagem estiver crescendo dentro da Fabrica de Suspresas.

« Néo remova o personagem do molde antes do tempo.

« A remogao do personagem deve ser suave para evitar que ele se rasgue.

« Utilize um papel toalha para secar o personagem se a mistura ainda estiver molhada.

« Nao lave o molde com dgua. Se um papel toalha ndo remover a cor, deixe-o durante a noite e remova o excesso de cor
utilizando um pano Umido.

« Use a sua haste de aperto para remover qualquer mistura presa no molde.

« Mantenha os itens em temperatura ambiente.

\ Favor guardar este manual por conter informagbes importantes \

TERMO DE GARANTIA

A Candide Industria e Comércio Ltda. garante este produto pelo periodo de 90 dias, contados a partir da data de emisséo da
nota fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e manuseado conforme orientagdes descritas no manual e
somente em Territério Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre totalmente pecas e mao-de-obra. Somente
técnicos da Assisténcia Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estao autorizados a reparar defeitos cobertos pela
garantia. Para informagdes sobre o enderego mais préximo, entre em contato com o nosso SAC: 0800 55 74 00. O consumidor
tem o prazo de 90 dias para reclamar de irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observacéo do produto, como
itens que constituem a parte externa e qualquer outro acessivel ao usuario A garantia de peca sujeita ao desgaste natural
(pecas plasticas e acessérios em geral) fica restrita ao prazo final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagdo ou
utilizacdo do produto estiverem em desacordo com as recomendacdes do manual de instrucdes; b) o produto sofrer
qualquer dano provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos realizados por pessoas nao credenciadas
pela Candide Industria e Comércio Ltda.; ¢) o nimero de série do produto estiver danificado ou adulterado. A garantia nao
cobre; a) transporte e remogao do produto para conserto; b) desempenho insatisfatorio do produto devido a instalagao ou
manuseio inadequados. Por se tratar de produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide Industria e
Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados a adaptacao do produto a lingua portuguesa. A garantia somente é valida mediante a
apresentacao da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale conosco em nosso site www.candide.com.br ou ligue para o
Servigo de Atendimento ao Cliente no niimero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00

®

Cod.: 4601

MANUAL DE
INSTRUCOES

Visite Smooshins.com
para ver as instrugdes
em video

A Fabrica de Surpresas, haste de aperto e molde de
personagem nao estao inclusos. Eles sao necessarios
para comecar a brincadeira.

CONTEUDO

A.1 Bolsa de cor Pink
OU 1 Bolsa de cor Roxo
OU 1 Bolsa de cor Péssego
OU 1 Bolsa de cor Menta
OU 1 Bolsa de cor Amarela
QU 1 Bolsa de cor Azul

B.1 peca de cabeca, 1 rosto, e 1 barriga surpresa
dentro das Polybags
C.1 Pedestal

llustragdes apenas para referéncia. Os modelos podem variar das pegas originais.



COMECANDO A BRINCADEIRA REUTILIZANDO O MOLDE

Antes de comecar, cubra a area da brincadeira para evitar possiveis danos.

1 Prepare: Q“ ]
\
NI

(Nao incluso)

1 Limpeza do molde: Se houverem residuos do ultimo uso, higienize-o
com uma toalha de papel seca.

2 Encaixe e alinhe: Insira a parte de cima da casca primeiro
(como naimagem) e em seguida, encaixe a parte de baixo
para um ajuste perfeito.

3 Encaixe e alinhe o molde:
Insira a parte de baixo do molde
primeiro (como na imagem) e
entdo, encaixe a parte de baixo
para um ajuste perfeito.
Em sequida, feche a Fébrica
de Surpresas e siga
0s passos 3 al4.




Abertura do molde: Com cuidado, abra o molde e peca para um Para se certificar de que sua criagao
se tornou a mais fofa possivel, leia com

? ?
adulto cortar o cordao endurecido n
ATENGAU cuidado as instrugdes e misture
a bolsa antes de seguir adiante.

2 ?

Prepare:

dor Féabrica de Surpresas
(Nao incluso) (Nao inclusa)

Haste de aperto  Contador de tempo
Bolsa de cor (Néo inclusa)

Uma vez estourada a cor, comece a mistura rapidamente com a porg¢ao transparente

4 Estourar: tente diferentes maneiras para estourar a cor interna

'I 3 Remova o personagem: Usando apenas os dedos em volta (Geeo (Geome A
do personagem, puxe-o para fora cuidadosamente. punho palmas
Entdo, abra as polybags.
4 ) 4 )\
\\ . J
Dica: Esprema toda a cor para fora e rapidamente e misture bem com a porcao transparente.
[ ]
5 M |x: Gire, aperte, torga, a bolsa para misturar a cor com a por¢ao transparente.
I O tempo de mistura
\ J Dica: O método mais usado para ATENGAU nso pode. ultrapassar
. . ~ 5 minutos.
boa mistura é a torcdo da bolsa
. . . , , . (I'orga h (Rotacione ) (Amasse
’I 4 Crie 0 seu Encaixe os pinos atras dos acessorios e gire
personagem nos orificios de seu personagem.
exclusivo

Os rostos e pegas da
cabeca sao intercambidveis
entre todos os personagens

. . Continue || Continue

As barrigas sao misturando! misturando!
intercambiaveis entre
todos os personagens

que possuam a mesma forma




PRONTO PARA APERTAR

Vocé precisa trabalhar rapido, entdo tenha em maos:

Vocé tem 30 segundos para apertar a cor para dentro
da Fabrica de Surpresas.

6 Remova e descarte a
tampa de laco:

7 Insira e trave a bolsa
na Fabrica de
Surpresas

Insira até o final

Gire a bolsa no sentido horario para travar
N i S By D

Encaixe a bolsa na fenda da haste de aperto.

8 ApertO: Role para baixo para apertar a cor para dentro da
Fabrica de Surpresas. Use somente os dedos para
pressionar o maximo possivel.

N

Encaixe

9 Crescimento:

Deixe a bolsa na Fabrica de Surpresas
e espere durante a noite.

I~
Nao perturbe a magica. Nao abra a Fabrica de <
Surpresas antes do tempo certo.

] 1 Desencaixe

G

1 0 Quase 13!

« Depois de deixar a mistura na Fabrica de Surpresas durante a noite, gire a bolsa no sentido

anti-horario e remova com um pouco de firmeza para retirar a cor enrijecida. DESCARTE A
BOLSA IMEDIATAMENTE.

- Abra a Fabrica de Surpresas e remova a casca misteriosa.

« Usa as laterais para abrir a casca. Remova o molde e as polybags.
-

Remova a tampa de laco da haste de aperto.
o molde: Entdo, gire as 3 chaves e puxe as 4 dobradicas
para baixo.

(Nao inclusa)




