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Caros Pais,

Nés, da Candide, sempre pensamos em um brin-
quedo seguro que estimule a criatividade e dé alegria
as criangas, motivo pelo qual nos dedicamos perma-
nentemente & pesquisa para o aprimoramento de
nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferengas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e
entre lotes podem ser constatadas, fato para o qual
agradecemos sua compreensao.

O LAPTOP HIGH SPEED ¢ um pequeno
computador que vai ajudar seu filho no
desenvolvimento cognitivo por meio de atividades
divertidas de linguagem, matemdtica, musica
e raciocinio légico.

Recomendamaos que vocés o acompanhem e auxi-
liem no uso deste produto, incentivando-o a aprender
ao mesmo tempo que desfruta de sua companhia.

Cordialmente,

seus amigos da

Condide

TERMO DE GARANTIA

A Candide Industria ¢ Comércio Lida, garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissdo da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orlentagbes descritas no manual, e somente em
Tecritorio Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
tetalmente pegas e mo-de-obra, Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estdo autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informagdes sobre o
enderaco mais préximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irreqularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagao do
produto, como os itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel a0 usudrio. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas plasticas e acessérios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantla perde seu efeito se: a) a Instalagdo ou
utilizagdo do produto estiverem em desacordo com as recomendagoes
do manual de instrugdes; b} o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou Consertos
realizados por pessoas nio credenciadas pela Candide Industria e
Comércio Ltda; ¢} o nimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia nio cobre: a) transporte e remogio do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatério do produto
devido & instalagio ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Induistria e Comércio Ltda, se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequencs erros de grafia,
fonética ou outros relacionados a adaptagdo do produto a lingua
portuguesa. A garantia somente é vilida mediante apresentacio
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servigo de Atendimento
20 Cliente no nGmero 0800 55 74 00 de seqg. a sex, das 8:20 as 18:.00,

W Distribuido por; Candide Ind. & Com, Lida.
NP1 624344360001 46
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Pedras ¢ diamantes caem por trés calhas v Descricho EXterna « «« s sensasesssessansasssssssnsns 1
aleatoriamente do alto do visor. Use as setas < R - oo o e R R AR A e AR SRR 1
para a esquerda ¢ para a direita para desviar RO 3 D e B R R R SR s R T A AT R R A R S 2
¢ permitir que as pedras passem, mas ampare os diamantes e nada mais icio das Tecl PSR AR S 2
vai cair desta calha, Se amparar as pedras, perde uma de trés chances, Ic):scm;:: At Tockia de Runcho 3
Ampare trés diamantes para vencer o jogo. B L 22 RIS R e Ry e

o Instalagio das PHRAS « » 200001000 0 6701050 sorexa.n a 004010 a0 67054 4 a 3

Como instalar as Pilhas « <+« veeeveuniinaianienanans 4

Como Ajustar o Volume e o Contraste -« --«cvuennnnn 5

Cuinapos Como COMEGAr « s v eveventnsonsnssnsansssssnsasans 5

1. Nio bata o laptop em superficies duras. Descrigdo das Atividades .+« v oo vvviiiiiiiiiiiin sowse 8

2. Nio o deixe cair. R . e R N SR LR S 6

3. Nio o desmonte, AR O ABE o . . o0 semas 98 nss soms p9sssssess 6

4. Nio o exponha & luz do sol nem a outra fonte de calor. S RO COTHTE B LB s - <ot s oo e 6

5. Nio o deixe molhar. 3. Combinando Le 6
6. l.impe-ocompanomaciole'\"ementeumedccidocom i . mbinando | (g | TR S T (RPN E S s PO P B e

7. Nio use solventes ou outros produtos quimicos. 1.Ordenando LAIOaS . ..coovnesrisesnsonsosnsnnmonss 6

§. Remova as pilhas se nio for usd-lo por longo periodo. G CACR-LAEAS o s i oGt b R S e W T B B 7

9. Recomenda-se que um adulto acompanhe a crianga 6. Letra Perdida 7
durante o uso do laptop. L s A e A SN T e A

Piop 7. Encontre A PARVER . . . oo dvs-vo vca wu v anaiimicainmiasne 7

§. Caminho de Palavea .00 oG bl iair b s akivi 7

Y PARVEA RADIAR .. o covnvnionns arwrnn wnwns g samessie 8

I Adivinhe-a Palavea - oooicisisniiamiias snds dia 8

MOtemAtiO . . ..t v v e 8

1. Nimeros Animados ........ccovviniininininens 8

12. Invasdo de NUMeros .........c.ccvivvvnvnnrnnns 8
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29. Pequenc Misico

Pressione as teclas musicais para compor
uma musica e, em seguida, pressione a tecla
Jogar para o laptop reproduzi-la. Pressione
Pausar para interromper a reprodugio e apague a gravagiao
pressionando Reset.

30. Aprocie o Misico

Use as setas para cima ¢ para baixo para
escolher uma masica de 0 a 9. Vocé também
pode escolher a musica pressionando a tecla
do nimero correspondente no teclado. Para interromper a
reprodugdo, pressione Pausar.

31, Chopéu Mégico

Um migico poe um coetho em um chapéu
e 0 muda de posi¢lo, misturando com outros
dois chapéus, Use as setas direcionais para
escolher o chapéu com o coelho ¢ confirme com Entra,

32. logo da Meméria

Quatro pares de cartas aparecem no visor.
Memorize rapidamente os pares antes que eles mm
virem. Use as setas direcionais para escolher 05 | wosesseswessE T
pares ¢ confirme com Entra.

33, Jogo-du-Yelhe

Use as setas direcionais para escolher a casa
e confirme com Entra. Vence o jogo quem
formar uma seqiiéncia de trés pegas em
qualquer posi¢io. A cada cinco rodadas saird um vencedor entre
vocé e o laptop.
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25. Escolho o Difereste

Descricho Exrerna
Trés figuras similares aparecem no visor. @
Use as setas para a direita ¢ para a esquerda Lk Visor ICD Trovo Controle de
para escolher a figura que apresenta uma | SETTEEEEH Volume

pequena diferenca das outras duas e confirme com Entra.

26. Sigo-me

Uma foca aparece no lado esquerdo do
visor ¢ uma representacio das setas direcionais
no lado direito. A foca apresenta uma
seqiiéncia de seis movimentos aleatérios que, em seguida, vocé deve
repetir com as setas direcionais. Para cada seqiiéncia vocé tem trés
chances para acertar,

Musicas e Jogos

7. Kotos Musicois

Pressione as teclas com notas musicais, O
laptop reproduz o som correspondente e n‘@"'
identifica a nota no visor, enquanto uma ani- | SERC]
macdo é apresentada.

28, Memoria Musical

O laptop toca e apresenta no visor uma
seqiiéncia de notas musicais. Reproduza a
seqiidncia de notas com as teclas
correspondentes no teclado, Ha dois niveis; no Nivel 1, sio duas Teclado
notas; no Nivel 2, quatro notas.

12 1
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Tectano
Teck I.lga Tecla Deshga Tedus de Jogos Tecla Cadigo do Jogo

LCE£££ \\'. ~— Tecks Jogor

Teclos Numéricos #—nnnnnnn |
Teclos Alfobéticos L83 aﬂﬂﬂé&‘"’ Teclo Pousar
BB [S[F—ik&hset
el — OBSBOSOTO ooy
‘Q

|
Teclo Repetir Setos Dlreclonms TecloEntro  Teclo Resposto

Moust
Use os botdes superiores ¢ as setas direcionais do

Mouse como opgio 4 tecla Entra as setas direcionais
do teclado.

Descricho Das Tectas ok Funcio

1. Teclas de Jogos: Pressione uma das quatro teclas de jogos
para entrar rapidamente na categoria correspondente.
Elas sio: Linguagem, Matemdtica, Logica e Memoria, e
Mtisica e Jogos

1. Setas Direcionais (esquerda, direita, para cima, para
baixo): Pressione as setas direcionais para controlar a
diregio de todos os objetos méveis.

3. Tecla Resposta: Em uma atividade, pressione a tecla
Resposta para obter a resposta correta.

Logica e Memoria
21, Memorize os Nimeros
O laptop mostra e pronuncia uma E@m@
seqiidncia aleatéria de quatro nimeros. Em
seguida, eles desaparecem e vocé deve digiti-
los na mesma ordem em que foram apresentados.

22, Que Horas Sao?

O laptop mostra um relogio analégico
marcando determinada hora. Em seguida,
apresenta o hordrio incompleto na forma digital.
Complete a hora de acordo com a apresentada no relégio analdgico.

23. Figura Incompleta

O laptop apresenta uma figura maior do
lado esquerdo do visor. Observe que nessa @
figura falta uma parte. Do lado direito do visor

aparecem partes para completar a figura maior. Use as setas para
cima e para baixo para escolher a parte que completa a figura da
esquerda e confirme com Entra,

24. Figeras Relacionades

Uma figura aparece do lado direito do
visor, Use as setas para cima ¢ para baixo
para escolher uma figura da mesma ca-

tegoria (roupa, animal, veiculo etc.), do lado direito do visor, e
confirme com Entra,

n



18. Maior ou Menor

Uma balanga com néimeros ou equagdes
aparece no visor. Pressione as setas para a
dircita ou para a esquerda para escolher os
sinais de maior (>), menor (<) ou igual (=) e confirme com Entra.
Ha dois niveis: no Nivel 1, aparecem niimeros na balanga; no Nivel
2, operagoes de adigio ou subtragio.

19. Adivishe o Némero

Uma balanga com um peso na esquerda
aparece no visor. Do lado direito, digite um
nimero entre 0 ¢ 99 ¢, de acordo com o
comportamento da balanga, vocé saberd se o niimero deve ser maior
ou menor que o que foi digitado. Com base nessa “dica’, tente acertar
o0 niimero antes que o tempo acabe.

20. Encontre o Regro

Uma seqiiéncia incompleta de nimeros (3
: ; 135..9
aparece no visor, Descubra qual a ldgica

dessa sequiéncia e preencha o campo vazio,

Hd dois niveis: no Nivel 1, as sequéncias sio sempre em ordem
crescente e apresentam apenas progressdes aritméticas; no Nivel
2, as seqiiéncias podem ser em ordem crescente ou decrescente e
apresentam progressdes aritméticas ¢ geométricas,
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{. Tecla Apagar: Pressione a tecla Apagar para apagar o
caractere digitado.

5. Tecla Ligar: Liga o Laptop.

6. Tecla Desligar: Desliga o Laptop.

1. Tecla Codigo do Jogo: Pressione a tecla Codigo do Jogo
para escolher uma atividade.

8. Tecla Nivel: Nas atividades com dois niveis, pressione a
tecla Nivel para escolher o nivel desejado.

9. Tecla Repetir: Pressione a tecla Repetir quando precisar
que o enunciado da atividade seja apresentado novamente.

10. Tecla Entra: Pressione Entra para confirmar sua resposta.

Como Acentuar

Nas atividades de Linguagem em que for necessirio usar acento
e 0 “C", siga estes passos:
« Pressione a tecla 1 mais a letra que deseja acentuar com
acento agudo ().
« Pressione a tecla 2 mais a letra que deseja acentuar com trema (7).
o Pressione a tecla 3 mais a letra que descja acentuar com acento grave ('),
« Pressione a tecla 4 mais a letra que deseja acentuar com acento
circunflexo ().
« Pressione a tecla 5 mais a letra que deseja acentuar com til (7).
« Pressione a tecla 1 mais a letra “C” para o cé cedilha (C).

INsTALAGAO DAS PiLHAS
O laptop precisa de trés pilhas AA para funcionar.



Como instalor os pilhas

1. Certifique-se de que o Laptop estd desligado,

7. Abra a tampa do compartimento das pilhas com uma
chave Phillips.

3. Instale trés pilhas AA, respeitando as indicagoes de
polaridade.

§. Feche a tampa do compartimento ¢ aperte os parafusos,

] o A ~N ses L
(O/ 5% ol
O uso incorreto das pilhas pode danificar a unidade. Recomenda-
se tomar as seguintes precaugoes:

1. Nio misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis,

2. Nunca misture pilhas usadas com novas,

3. Certifique-se de que os polos positivo (+) e negativo

(=) de cada pilha estejam posicionados corretamente.

4. Nunca use tipos de pilhas diferentes

5. Se o laptop ndo for utilizado por um longo periodo, retire
as pilhas.

6. Remova as pilhas recarregiveis do laptop antes de
recarregd-las.

1. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade imediatamente.

§. Nio provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.

13. Contogem

O laptop mostra uma quantidade aleatéria
de icones. Conte o niimero total de icones,
digite do lado direito do visor e confirme com
Entra.

14, Ordem Numérico
Uma sequéncia aleatéria de nimeros
aparece no visor. No entanto, estd faltando um L5 7.

nimero dessa seqiiéncia. Digite o nimero que | sreeeeeef [N
falta de acordo com a ordem numérica.

15. Adiggo

Faca as operagdes de adigdo, digite os I+z
resultados ¢ confirme com Entra. Esta
atividade possui dois niveis: o Nivel |
apresenta nimeros até 20; o Nivel 2, niimeros menores que 100.

18. Subtregdo

Faga as operagbes de subtragdo, digite os
resultados ¢ confirme com Entra. Esta atividade
possui dois niveis: o Nivel 1 apresenta nimeros
até 20; o Nivel 2, nimeros menores que 100.

17. Motemética

Faga as operagdes aleatérias (adigio e
subtragdo), digite os resultados e confirme com
Entra. Esta atividade possui dois niveis: 0 Nivel
1 apresenta niimeros até 20; o Nivel 2, niimeros menores que 100.
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9. Palavra Rapide
Uma animagdo referente a uma palavra FACA

aparece no visor. O laptop mostra ¢ pronuncia

essa palavra. Digite a palavra nos espagos que F

aparecem no visor.

10, Adivinke o Polovro

Quadrados correspondentes as letras de
uma palavra aparecem na parte de baixo do
visor. Tente adivinhar a palavra. Vocé pode
errar seis letras.

Motematica

11, Nmeros Animedos

Pressione uma tecla numérica. O laptop
pronuncia e mostra 0 nimero e a quantidade
de icones correspondente. No final, ele
pronuncia novamente o nimero.

12. Inveséo de Némeros

Virios nimeros aparecem no alto do visor ‘2 7
e caem continuamente. Digite-os rapidamente - U
para elimina-los antes que cheguem a parte de

baixo do visor. Se isso acontecer, vocé perde o jogo. O valor mostrado
no alto a direita do visor indica quantos nimeros devem ser
eliminados para vencer a fase; o mostrado abaixo, quantos foram
eliminados até 0 momento.

Como Asustar 0 VoLume € 0 ContrasTe

1. Use a tecla Volume para ajustar o nivel do volume; hd trés
niveis disponiveis para o ajuste.

2. Use a tecla Contraste para ajustar o brilho do visor; hé trés
niveis disponiveis para o ajuste.

Como Comecar

Ligue o laptop com a tecla Liga. Apés o final da animagdo inicial,
escolha o idioma Portugués com a tecla 1 ou Inglés com a tecla 2.

Em seguida, na tela Codigo, digite o nimero do jogo ou pressione
uma das quatro teclas de jogos para ir para a categoria desejada:
Linguagem, Matemdtica, Logica ¢ Memdria, ou Musica ¢ Jogos. Em
seguida, use as setas para cima ¢ para baixo para escolher a atividade ¢
confirme com Entra,



Descrigho DAS ATIVIDADES

Linguagem

1. Apreada o ABC

Pressione uma tecla alfabética. O
laptop pronuncia e mostra 0 nome da
letra ¢ uma palavra relacionada a essa
letra. Depois também aparece uma animacgdo correspondente
a palavra.

1. Encontre a Letre

O laptop pronuncia uma letra ¢ apresenta A B D
cinco no visor. Use as setas direcionais para M3
escolher a letra pronunciada entre as cinco B
apresentadas e confirme com Entra ou pressione a letra pronunciada
no teclado alfabético.

3. Combinonde Letras

sannnnns oﬁ

O laptop mostra uma letra no alto s
do visor alternando maitsculas ¢ minisculas. bac
Trés letras aparecem na parte de baixo do visor,
Pressione as setas para a direita e para a esquerda para escolher a

maitscula ou mindscula correspondente a letra de cima e confirme
com Entra.

4. Ordenando Letros
Quatro letras aparecem em ordem

aleatéria no alto do visor. Digite as letras em
ordem alfabética e confirme com Entra.

f

5. Cogo-Letras

Uma seqidncia de letras aparece
continuamente, uma de cada vez, 3 esquerda
do visor. Pressione as teclas correspondentes
antes que elas alcancem a extremidade direita.

6. Letra Perdida

O laptop mostra uma animagio referente 8 ——
uma palavra, Depois, pronuncia essa palavra ¢ Fi_0
ela aparece no visor. Em seguida, uma das
letras desaparece. Digite a letra perdida.

1. Encontre a Palovra

O laptop mostra uma animagdo referentea | GalLinha.
uma palavra. Depois, pronuncia essa palavra ¢ 7 :
apresenta trés palavras no visor. Com as setas
para cima ¢ para baixo, escolha a palavra correspondente e confirme
com Entra. Esta atividade tem dois niveis: Nivel 1, com prontincia da
palavra; Nivel 2, sem prontincia da palavra.

8. Cominko de Palovre

O laptop mostra uma animagio referente a
uma palavra. D epois, pronuncia essa palavra e
apresenta 15 letras no visor, com o cursor
sobre a primeira letra da palavra, Com as setas direcionais, trace um
¢aminho pelo visor formando a palavra da animagdo.






