Minigame
Car Racing s 405

Como Instalar as baterias:

- Abra o compartimento das baterias usando uma chave philips.
- Insira 2 baterias AG13/LR44 (1,5V) na polaridade (+) ou (-} como mostra a imagem.
- Feche o compartimento e parafuse-a novamente.

Precaugdes com as baterias:

+ Nao recarregue, baterias ndo recarregaveis.

+ Nao use baterias recarregaveis

+ Coloque as baterias na polaridade certa.

+ Baterias gastas devem ser removidas do brinquedo

+ Nao colocar os polos em curto circuito

+ Nao usar diferentes tipos de baterias

= Nao usar baterias gastas com baterias novas.

« Somente usar as baterias recomendadas nesse manual
« Instalacdo da baterias devera ser feita por um adulto.

Funcdo dos botbes:

51= Acelerar 52=Esquerda 53=Freiar
54= Direita 55= Partida 56=Pausa
57=Som S8= ON/OFF S9=Frear

510= Acelerar 511=Reset

Para desligar:
0O jogo desligara automaticamente apds 6 minutos no
modo demonstragdo ou se nenhum botdo for pressionado.

Para Jogar:

1.0 jogo LCD consiste em 9 niveis, cada nivel possui 3 sub-fases.
Ha 5 velocidades de corrida mais uma parada para o jogador.
A velocidade € mostrada no lado esquerdo do LCD.

2.Pressione ON/OFF (58) para comecar. 5 segundos vao passar para
preparar os motores. Aperte acelerar (S1) para comegar a corrida.

3.Vocé deve ultrapassar seus adversarios sem bater. Vocé passa para
o préximo nivel se conseguir completar a corrida sem bater em pelo
menos 4 carros em menos de 90 segundos. Caso seu carro bata 4 vezes
o jogo termina. Ao aproximar-se da linha de chegada essa comecara
a piscar. Passando a linha de chegada seu carro sera reabastecido e
o numero de batidas anteriores sera zerado. Vocé passa de fase. Na
primeira fase vocé deve tentar chegar em primeiro lugar ultrapassando
o concorrente como numa verdadeira corrida. Na segunda fase o carro
concorrente vai tentar dificultar a sua ultrapassagem fazendo manobras
bruscas a direita ou a esquerda para tentar te induzir a bater.

4. Na terceira fase seu carro vai comecgar a escorregar de um lado da pista ao outro, vocé
deve controla-lo a todo momento. Durante a partida o nimero de ponto acumulados
para as velocidades maximas e menor nimero de batidas serdo mostrados na tela.

5. Quando terminar a partida (Game over) a tela fica parada por 10 segundos e volta
ao modo demonstra¢do. Vocé devera apertar Acelerar (51) e depois Start (S5) para
continuar o jogo do ultimo nivel. Os pontos sdo zerados.

Para pontuar:

A pontuacao depende da distancia que o seu carro andou durante o jogo.

Caso vocé atinja a linha de chegada em menos de 90 segundos (e ganhe 160 pontos)
os segundos salvos serdo considerados como pontos

de bénus. Ganhara 10 pontos por segundo salvo.

A pontuacido maxima € de 19.990.

Observacdo:

- Favor guardar este manual para futuras referéncias.

- No caso de uso do produto em ambientes desfavoraveis ( com descargas eletrostaticas)
a pega pode nao funcionar adequadamente e devera ser reiniciada.



Minigame
Motocross cci.ssos

Como Instalar as baterias:

- Abra o compartimento das baterias usando uma chave philips.

- Insira 2 baterias AG13/LR44 (1,5V) na polaridade (+) ou (- como mostra aimagem.
- Feche o compartimento e parafuse-a novamente.

Precaucbes com asbaterias:

= Niorecarregue, baterias no recamegdveis.

= Naouse baterias recarregaveis

= Coloque as baterias na polaridade certa.

» Baterias gastas devem ser removidas do brinquedo

= Niocolocar os pélos em curto drcuito

+ Nio usar diferentes tipos de baterias

= Maousar baterias gastas com baterias novas.

» Somente usar as baterias recomendadas nesse manual
» Instalacio da baterias deverd ser feita por um adulto.

Funcéodos botbes:

51= Para Cima (alto giro) S2=Esquerda 53=Para Baixo (baixo giro)
S54=Direita 55=Partida S6=Pausa

57=Som S8=ON/OFF 59=A (Pular)

510=B (Parar) 511=Reset

= Apertando 51 afungioalto giro entra, aparecera a letra H no display do LCD na parte
direita superior e a veloddade da Moto dobrard A posicao do piloto subira na tela.

= Apertando 53 a funcio baixo giro entra, aparecerd a letra L no display do LCD na parte direita
superior e a veloddade volta ao normal. A posicio do piloto voltara a parte baixa da tela.

= Cada vez que apertar atecla 52 (esquerda) a moto vira uma posicao (angulo). Porém se
continuar apertando continuamente nada acontecera.

» Cada vez que apertar a tecla 54 (direita) a moto vira uma posicao (angulo). Porém se
continuar apertando continuamente nada acontecera.

= Botdo 59 (pular) funciona somente quando tem ladeira, dgua na estradae em baixo
giro. Sendo o motorista cai e perde uma vida.

= Botao 510 (parar) faz a moto parar. Caso a motoesteja em alto giro vai para baixo
giiro e para caso nao solte o botao.

55=Partida = Para comegar o jogo.

S6=Pausa=Parapararo jogo. Pararecomegar aperte 55 (partida) de novo.

57="Som =Para ligarou rosom.

58=0N/OFF Hgarou desliga

511=Reset=Caso o jogo travar aperte esse botao.

QlJogo:

Durante o jogo muitas surpresas podem acontecer. Ha outras motos na pista que podem bater no
Jjogador, ladeiras,dgua na pista e curvas a esquerda e a direta.

Como Jogar:

1. O modo demonstragdo comega apds 5 segundos do botao ON/OFF ser apertado.
2. Esse modo funcionara durante 2 minutos aproximadamente se nenhum botao for apertado nesse
o desliga.

3. Apdsa Partida o jogador tem 180 segundos (3 minutos) de jogo para passar de nivel. Hi 3 niveis.
O tempo aparece na tela nos primeiros 3 digitos e os resultados do sequndo até o quinto digito.

4. Em cada nivel o jogador tem 3 vidas.

5. Durante o jogo caso nenhum botdo seja apertado apds 2 minutos o aparelho se desligara

6. Apertando o botdo (pausa) o aparelho desliga apos 2 minutos, caso nenhum outro botao seja apertado.

7. Resultado aparece natela durante o jogo e quando termina o jogo ou quando passa para outro nivel.
Marcas altas comegam a piscar.

8. Omaior resultado obtido fica registrado no aparetho mas zerado quando as baterias s3o trocadas.

Quando o Jogo comeca:

Ojogador tem que terminar o jogo em 3 minutos para cada nivel. Ele tambeém tem que terminar cada
nivel na posi¢ao 5 ou melhor para passar para o proximo.

Marcas:

o jogador tem que obter resultados minimos prefixados para ir para o préximo nivel. Os niveis sdoL1,L2,13.

Observacao:

- Favorguardar este manual para futuras referéncias.

- Nocaso de usodo produto em ambientes desfavoravels ( com descargas eletrostaticas)
apeca pode ndo fundonar adequadamente e deverd ser reiniciada.

Jogador em alto giro
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Jogador em baixo giro

Pular

Condide.



Minigame
Skateboard <505

Como Instalar as baterias:

- Abra o compartimento das baterias usando uma chave philips.

= Insira 2 baterias AG13/LR44 (1,5V) na polaridade (+) ou (-} como mostra a imagem.
- Feche o compartimenta e parafuse-a novamente.

Precaugdes com as baterias:

» Mo recarregue, baterlias ndo recarregdvels.

» N0 use baterlas recame

* Coloque as baterias na polaridade certa.

* Baterias gastas devem ser removidas do bringquedo

= Mao colocar 05 palos em curto circulto

= Mao wsar diferentes tpos de baterlas

* Nao usar baterlas gastas com baterias novas.

* Somente wsar a3 bateras mcomendadas nesse manual
= Instalagdo da baterlas deverd ser felta por um adulto.

Fungio dos botdes:

51= Para Cima 52w Esquerda 53= Para Baixo

S Diraita [Alta velacidada) S5« Partida She Pausa

57=Som SB= ONJOFF 50= A (Pular)

510= B [Chutar] 511=Reset

= Apertando 53 "Esquerda” a velocldade do skatista volta a velocidade balxa original @
& a posicio do jogador volta para o lado esquerdo superior da teda.

* Apartando 54 “Direita” uma vez a velocidade dobra e a posicio do jogador desce @

da direita para a esquenda da tela ([movimenio do skatista acontece da segunda até
aquarta linha de cima para balxo da tela).
+ Apertando 51 “Fara cima” o jogador sobe na vela
« Apertando 53*Para baixo® o jogador desce na tela,
= & botdo S8a A (Pular) deverd somente ser apertado se houver um buraco
na plita e o jegador deverd estar em balxa velocldade, Caso contrdrio ele
calrd e perderd uma vida, Na posicio & direlta o jogador ndo pede pular
ele deverd recuar (esquerdal e pular,
* O botio 510= B & para chutar ¢ afastar cutro skatista ou a caixa
quando esses aparecem na sua frente, Nio precisa diminuir a velocidade,
55= Partida = Para mmeqara]ogn.
S Pausa = Para parar @ jogo. Para recomesar aperte 55 (partida) de nove,
57= Som = Para ligar ou desligar o som.

S8= ONAOFF

511= Reset = Se o jogo travar aperte esse botdo,

0 Jogo:

Durante o [sqo multas surpresas podem acontecer. Ha outros skatlstas na

pista que poedem bater no jogador, buracos e caixas, e ruas para cima e para baixo, 89)
Coma logar:

1. O modo demonstragio comega apds § segundos do batdo ON/OFF ser apertado.
2. Esse modo funcionard durante 2 minutos aproximadamente. Se nenhum botao for
apertado nesse periodo o aparelho desliga. Vida Bu

raco
3 Apds a Fartida o jogador tem 180 segu {3 minustos) de para passar de nivel. L |
Existem 3 niveis, O tempo aparece na tela nos primeiros 3 5 08 resultados do segundo = | Lﬂgﬁ__ L“—"ﬁ

até ug:'mtudrgllu - §
4. Em cada nivel o jogadaor tem 3 vidas. |_-‘$
5 DUHHWG%D nenhurm botao seja apertado apas 2 minutos o aparelho de-sllt_:!;. —= - L
6. Apertando o botdo (pausa) o aparelho desliga apds 2 minutos, caso nenhum outro botao - =
saja apertado, Q"-!"';_.Uf -
7. Resultado aparece na tela durante o jogo & quando termina o jogo ou quando passa para e
cutra nivel, Marcas altas comecarm a piscar. -
& O malor resultado obtide fica registrado no aparelho mas zerado quando as baterias sio 'ﬁ?“ h {E '.-I
trocadas, T
Quando o Jogo comega: | Jagadar I
- L1 aparecerd na tela com nivel 1 Skatista Caixa

- Crondmetroe 179 aparecerdo na tela.

- Orskate do jogador plscard mas o outro nio

= 5e o jogador passar um achersdrio a sua posicio mudard de & para 8.

Fara pasiar outro skatista o jogador deverd apertar o botdo 54 (alta velocidade) e entrar em alta velocidade,

- Hawerdo no cirouito buracos e caixas, o jogador deverd estar na velockdade de baixo giro e apertar o botao 59=A (Fularn)
para passar. Caso nao o fier perdera uma vida, Fara a calxa, deverd usar o botdo 510 (Chutar)

Mareas:

nj.:-%adn: tern que abter resultados minimas prefivados

para ir para o prdxima nivel. Os nfveds s3o L1, L2 L3,

Observacao:

- Favor guardar este manual para futuras referénclas.

- Mo caso de usa do produte em ambientes desfavoraveds

{ com descargas eletrostiticas) a peca pode ndo funcionar adequadamente e deverd ser reiniciada, ( : C . a = 9
®



