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INFORMACAO AO CONSUMIDOR

CONTEUDO
Veiculo x 1PC Pistola Laser x 1PC
Controle Transmissor x 1PC Antena x 1PC

Guarde estas instrugbes para referéncias futuras: elas contém informagdes importantes. IMPORTANTE:
Favor ler a se¢io "Informacgdes ao Consumidor” antes de operar o veiculo.

E NECESSARIA A SUPERVISAO DE UM ADULTO.

Superficies podem tornar-se quentes e causar queimaduras caso os componentes eletrnicos sejam
molhados. Nao opere o veiculo em agua ou neve.

Informagoes ao Consumidor:
Mota a Adultos: para certificar-se de que a brincadeira seja segura e divertida, favor rever as instrugoes de
uso e seguranga juntamente com a crianga.

Aviso a adultos

Mao direcione a luz infravermelha aos olhos.

MNao dirija seu veiculo na rua, elas sao feitas para carros de verdade,

Nao tente pegar o veiculo em movimento.

Evita colisdes contra paredes e outras superficies duras.

Mantenha dedos, cabelos e partes soltas de roupas longe dos pneus e partes giratorias enquanto o
veiculo estiver ligado.

A supervisao de um adulto € recomendada enquanto o veiculo estiver sendo operado.

= Para evitar danos, remova as pilhas quando nao estiver em uso.

= [Faca sempre pausas de 5 minutos apos cada 15 minutos de operagao continua.

ANTES DA INSTALAGCAO DAS PILHAS

A Battle Machine & feila para operar com 4 pilhas AA, vendidas separadamente. O controle & feito para
operar com uma bateria de 9-volts, vendida separadamente. O Laser Scope & feito para operar com 2
pilhas AA, vendidas separadamente.

Informagoes sobre as pilhas

= Certifique-se de que as polaridades estao corretas.

Use apenas pilhas do tipo recomendado (ou equivalentes).

MNao misture pilhas novas com gastas.

M&ao misture pilhas alcalinas, padrao (carbono-zinco), ou recarregaveis (niquel-cadmio).

Remova pilhas usadas imediatamente. Remova-as também se o veiculo nao sera usado por longos
periodos de tempo para evitar vazamentos.

« Nao recarregue pilhas nao-recarregaveis.

« NMNao cause curto-circuitos nos terminais.

- Desfaga-se das pilhas com seguranga. Nao as exponha ao fogo, pois poderdo explodir ou vazar.
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DICAS RAPIDAS

- Quando o veiculo comegar a perder forga, ele podera perder fungdes ou performance. E hora de trocar
as pilhas (ou recarrega-las). O tempo de duragdo das pilhas pode variar dependendo do seu estilo de
direcao.

« |nterferéncias de radio podem afetar o seu veiculo.

« Interferéncia pode ser causada por outros veiculos radio controlados funcionando na mesma frequéncia;
fios elétricos, prédios grandes; ou radios CB. Procure ficar longe destes fatores.

= Aponte a antena do seu transmissor para cima — ndo par baixo em diregio ao seu veiculo. Se o veiculo
estiver muito longe ele nao funcionara corretamente.

« Mao dirija seu veiculo em areia ou na aguaineve.

» Nao guarde seu veiculo préximo a fontes de calor ou onde receba diretamente a luz do sol. Sempre
desligue-0 e remova as pilhas ao guarda-lo.

Instrugoes para limpeza:

Para limpar, remova o excesso de sujeira do brinquedo. Remova as pilhas primeiro. Limpe-o com um pano
Gmido com agua. Seque-o. NAQ O SUBMIRJA EM AGUA e NAO UTILIZE PRODUTOS QUIMICOS

PARA LIMPA-LO. Permita que o brinquedo seque completamente antes de recolocar as pilhas.

.




INFORMACAO AO CONSUMIDOR

DESCRICAO DAS FUNGCOES

Dicas para operagoes Multi-Canal:

« Seu veiculo possui um sistema avangado Multi-canal. Este sistema |he permite correr contra até 5
amigos (maximo de 6 veiculos) sem nenhuma interferéncia de radio dos transmissores ou veiculos
de seus amigos. Vocé deve correr contra um veiculo equipado com suporte multi-canal para que
esta tecnologia funcione. (até 6 carros simultaneamente com frequéncias de 27mhz e 49mhz).

« Ha uma chave seletora para o sistema multi-canal no chassi do veiculo e outra no transmissor.

ABC
« A chave possui 3 posigdes - uma para cada configuragdo multi-canal.

[ O

ABC
» Para operacgao ideal, as chaves do veiculo e do transmissor devem estar na mesma posigao.

Quando estiver dirijindo sozinho, podera usar qualquer opcgao disponivel, desde que a chave do
veiculo corresponda aquela do controle.

« A frequéncia do veiculo vem definida de fabrica (nao ajustavel) sendo de 27 ou 49 Mhz. Mas seu
canal & ajustavel entre A, B ou C. Antes de brincar, certifique-se de que 0s canais a0 0s mesmos no
veiculo e no transmissor.

Quando brincar com outros veiculos certifique-se de que vocé tem uma combinagao de canais
diferente dos outros. Por exemplo, o canal 27Mhz A s6 pode brincar com os canais 27Mhz B, C, ou
49Mhz A, B, C; mas nao pode brincar com canais 27Mhz A. Maximo de 6 jogadores.

» Para operar o veiculo com o controle, coloque a chave de LIGA/DESLIGA/PILOTO AUTOMATICO na
posicao “ON".

* Coloque o seletor Multi-canal do veiculo na mesma £m$i¢é’|{: do transmissor,

» Cologue a chave de LIGA/DESLIGA/PILOTO AUTOMATICO do controle na posigao "ON".

» Vocé deve brincar contra um outro veiculo do mesmo tipo equipado com suporte Multi-canal. Operar
dois veiculos no mesmo canal causara interferéncia. Quando operar com outro veiculo nao
Multi-canal, certifique-se de que ele opera em uma frequéncia diferente da sua.

» Se precisar mudar a configuragdo Multi-canal, primeiro certifique-se de que o veiculo esta
DESLIGADO. Mude a posigao da chave como desejado, mantendo a mesma configuragao no
veiculo e no controle. E entdo religue o veiculo.

Nota: certifique-se de que vocé ndo esta usando o Controle enquanto muda a posigdo da chave
seletora.

Modo de Jogo Normal

* Insira as pilhas corretamente.

« Na parte de tras do transmissor, ligue o botao LIGA/DESLIGA.
* No chassi do veiculo, ligue o botao LIGA/DESLIGA

:* Comece o jogo.

INSTALACAO DAS PILHAS

INSTALACAO DAS PILHAS NO VEICULO:
1. Desligue o veiculo.
2. Usando uma chave Phillips (ndo inclusa),

desparafuse a porta do compartimento
de pilhas.
2. Insira 2 (duas) pilhas "AA" com a

desparafuse a porta do compartimento de pilhas
localizado na parte inferior do veiculo.

3. Insira 4 (quatro) pilhas “AA" com a polaridade (+/-)
correta de acordo com a ilustragdo no
compartimento.

4. Recoloque a porta do compartimento e
parafuse-a.

INSTALACﬁ.D DAS PILHAS NA PISTOLA LASER
(apenas para o pacote individual)
1. Usando uma chave Phillips (ndo inclusa),

polaridade (+/-) correta de acordo com a
ilustracao no compartimento.

3. Recoloque a porta do compartimento e
parafuse-a.

INSTALAGAOQ DA BATERIA NO CONTROLE
1. Abra o compartimento da bateria.
2. Instale 1 (uma) bateria de 9V de acordo
com a polaridade (+/-) ilustrada.
3. Recoloque a tampa.

MNota: pilhas nao inclusas




GUIA GERAL

PISTOLA LASER

Alto-falante
/ ; ——1
; oot e Botao de tiro
dlw — LED ;
| S— .'.
Luz infravermelha 2 pilhas AA —
(Nao inclusas) EJ

Encaixe para o
topo do controle

Para instalar as pilhas desparafuse a tampa
A Pistola Laser como ilustrado acima e as insira.

encaixa-se ao
controle.

Levante a tampa para
revelar o botao de tiro

Botao de tiro

Chave seletora  (J Liga / desliga

Multi-canal ABC

=

Para tras

Para a frente

Encaixe a antena
antes de operar.

Insira a bateria de
HIE]E"F',",I 9 volts no transmissor




GUIA GERAL

VEICULO RADIO CONTROLADO

Atirador

FRENTE

Infravermelho

Niveis de Protegao

i

' .

( |

Arma com efeito de luz

Botao de RESET

O botéo de RESET encontra-se|
no topo traseiro do veiculo.

Pressionar este botao reseta
seu Niveis de Protegao.

=

Sensor
Infravermelho

Controle de direcao

PARA AJUSTAR O
ALINHAMENTO DA DIRECAO

@ botdo de RESET
TRASEIRA
LIGA/DESLIGA/
FRENTE  PILOTO AUTOMATICO

Ajuste o alinhamento quando
o veiculo nao estiver andandol
em linha reta.

Alavanca de
alinhamento da direcio

4 pilhas AA
(Nao inclusas)

ABC

2 Chave seletora
. Multi-canal

Para instalar as pilhas
desparafuse a tampa
como ilustrado acima
e as insira.




GUIA RAPIDO

COMO BRINCAR

1. MIRE
Posicione seu veiculo atras do de seu oponente.
Para que o sensor Infravermelho detecte a luz, vocé deve
mirar em direcao a traseira do veiculo.

2. ATIRE
Aperte o botao de tiro no controle para atirar com a luz
infravermelha da frente do seu veiculo.

3. ACERTE
Quando posicionado corretamente, o raio infravermelho
acertara o veiculo oponente e reduzira seus
Niveis de Protecdo.

O Sensor Infravermelho detectara o raio infravermelho dentro de uma distancia limitada
dependendo da fonte de luz no ambiente de combate. Atire de uma distancia curta para obter
maior precisio.

Atirador Infravermelhe Sensor Infravermelho

Dicas de
Carro: O botio de LIGHDEELIEHFILDTG AUTOMATICO estdo localizados na parte d ebaixo do veiculo.
Transmissor: O botdo de LIGA/DESLIGA esta localizado na lateral do controle.

Quando estiver ptono para correr, cologue os botdes de LIGA/DESLIGA/PILOTO AUTOMATICO na posigio
“ON" nos veiculos, transmissores e pistolas.

(Apenas para os pacotes individuais) A Pistola Laser se desencaixa do controle e pode ser utilizada
COMO uma arma.




INSTRUGCOES DO PACOTE INDIVIDUAL

COMO JOGAR

MIRE, ATIRE & ACERTE SEU OPONENTE 3X PARA VENCER

T —— e Je =\
U { i J U J
\ R\ = =D\

1. O primeiro acerto diminuira o Nivel de Protegao do seu oponente e travara seu carro por um

curto periodo.
2. O segundo acerto diminuira ainda mais o Nivel de Prote¢do do seu oponente e travara seu

carro mais uma vez.
3. O terceiro acerto, o Nivel de Protegao do seu oponente sera zerado e ele perdera o controle

do veiculo. *Aperte o botao RESET para reiniciar.

MODO DE UM JOGADOR

EXISTEM 2 FORMAS DE JOGAR NESTE MODO

1. RADIO CONTROLE
Jogue como um veiculo radio controlado padrao

2. TREINAMENTO
Coloque seu Battle Machine no PILOTO AUTOMATICO.
Usando o outro veiculo vocé pode testar suas habilidades
enquanto mira, atira e acerta um alvo movel.

Mota: a fungao de Piloto Automaltico entra Sleep Mode apos

alguns minutos. Para reinicia-lo, basta colocar seu Battle Machine
no modo DESLIGADO e em seguida em PILOTO
AUTOMATICO novamente.

1. COMBATE ENTRE DOIS JOGADORES
LIGUE seu Battle Machine. Enquanto um jogador dirige o
veiculo, o outro tenta elimina-lo utilizando a Pistola Laser.
(somente para o pacote individual)




SOLUGCAO DE PROBLEMAS A

PROBLEMA SOLUCAO

1. O carro esta DESLIGADO, LIGUE-o.

2. As pilhas estdo na polaridade incorreta. Confira os simbolos de + e -
certifique-se de que as pilhas estdo alinhadas.

3. As pilhas se esgotaram. Trogue-as por novas.

O carro nao LIGA

1. A bateria do controle se esgotou. Troque-a por uma nova bateria de 9V,
O carro nao responde aos 2. O veiculo esta fora de alcance. Cologue o controle mais proximo do veiculo.
3

comandos . Interferéncia de itens eletrnicos ao redor.

Leve o veiculo para um local aberto.
O carro ndo anda 1. Ajuste o Controle de Direcio debaixo do eixo dianteiro, para a esquerda ou
em linha reta para a direita, até que as rodas apontem para a frente.

O carro nao se move . Solte o gatilho imediatamente, e descanse o velculo por alguns minutos.

. Certifique-se de ndo cobrir o sensor infravermelho com o dedo.
. O veiculo esta fora de alcance. Coloque a pistola mais proxima do veiculo.
. As pilhas da pistola se esgﬂtaram. Troque-as por novas.

. As pilhas estio fracas. Substitua-as por novas.

A pistola ndo funciona

=% D) B =] =

O carro reseta apos tiro

DlSTANClA DE TIRO INFRAVERMELHO (baseado em condigoes de luz)

Externo: Ensolarado  Externo: Nublado Externo: Noite Interno
(30000-130000Lux) (1000-10000Lux) (0.01-0.27Lux) (200-700Lux)
T %
144
Aprox. dentro de Aprox. dentro de Aprox. dentro de Aprox. dentro de
5 Pés| 2.2 metros 13 Pés | 4 metros 99 Pés | 30 metros 66 Pés | 20 metros




Importante
Problemas?

Antes de levar seu veiculo radiocontrolado de volta a loja,
ligue para a nossa assisténcia técnica no telefone:

0800 55 74 00

das as 8h20 as 18h de Segunda a Sexta-feira

TERMO DE GARANTIA

A Candide Indastria e Comercio Ltda. garante este produto pelo periodo de 90 dias,
contados a partir da data de emissao da nota fiscal de compra, desde que o0 mesmo
tenha sido instalado e manuseado conforme orientacdes descritas no manual e somente em
Territorio Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre totalmente pecas e
mao-se-obra. Somente técnicos da Assisténcia Técnica da Candide e das oficinas
credenciadas estdo autorizados a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para
informacobes sobre o enderego mais proximo, entre em contato com o nosso SAC: 0800 55
74 00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de irregularidades aparentes, ou
seja, de facil e imediata observacgao do produto, como itens que constituem a parte externa
e qualquer outro acessivel ao usuario A garantia de pega sujeita ao desgaste natural
(pecas plasticas e acessorios em geral) fica restrita ao prazo final de 90 dias. A garantia
perde seu efeito se: a) a instalagao ou utilizagao do produto estiverem em desacordo com
as recomendagdes do manual de instrugdes; b) o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos realizados por
pessoas nao credenciadas pela Candide Indastria e Comeércio Ltda.; ¢) o numero de série
do produto estiver danificado ou adulterado. A garantia nao cobre; a) transporte e
remocgao do produto para conserto; b) desempenho insatisfatério do produto devido
a instalagao ou manuseio inadequados. Por se tratar de produto importado, produzido
fora do territorio nacional, a Candide Industria e Comercio Lida. se isenta de qualquer
responsabilidade na eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonetica ou outros relacionados a adaptagao do produto a lingua portuguesa. A garantia
somente é valida mediante a apresentagdo da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale conosco em nosso site
www.candide.com.br ou ligue para o Servigo de Atendimento ao Cliente no niumero
0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00



