GARANTIA

A Candide Industria e Comércio Ltda. garante este produto pelo periodo de 90
dias, contados a partir da data de emissdo da nota fiscal de compra, desde que
o mesmo tenha sido instalado e manuseado conforme orientagdes descritas
no manual, e somente em Territério Nacional.

Durante o periodo estipulado, a garantia cobre totalmente pegas e
mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia Técnica da Candide e das
oficinas credenciadas estdo autorizados a reparar defeitos cobertos pela
garantia. Para informagdes sobre o endere¢co mais préximo, entre em

contato com nosso SAC: 0800 55 74 00.

O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de irregularidades
aparentes, ou seja, de fcil e imediata observag¢do do produto, como os itens
que constituem a parte externa e qualquer outro acessivel ao usudrio. A
garantia de pega sujeita ao desgaste natural (pegas plésticas e acessérios em
geral) fica restrita ao prazo final de 90 dias.

A garantia perde seu efeito se: ) a instalagdo ou utiliza¢ao do produto esti-
verem em desacordo com as recomenda¢des do manual de instrucdes; b) o pro-
duto sofrer qualquer dano provocado por acidente, queda, agentes da natureza
ou consertos realizados por pessoas nao credenciadas pela Candide Indistria e Comér-
dio Ltda.; ¢) o ntimero de série do produto estiver danificado ou adulterado.

A garantia ndo cobre: 4) transporte e remogdo do produto para conser-
to; b) desempenho insatisfatério do produto devido a instalagao ou manu-
seio inadequados.

Por se tratar de produto importado, produzido fora do territ6rio nacional,
a Candide Indistria e Coméreio Lida. se isenta de qualquer responsabilidade na eventua-
lidade de serem constatados pequenos erros de grafia, fonética ou outros rela-
cionados a adaptag¢do do produto a lingua portuguesa.

A garantia somente ¢ vdlida mediante apresentacio da nota fiscal.

C ?N Candide Inddéstria e Comércio Ltda.

(ﬁSAC 0800 55 74 00 sac@caondide.com.br
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Manual do Usudrio
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Caros Pais,

Nés, da Candide, sempre pensamos em um
brinquedo seguro que estimule a criatividade e dé
alegria as criangas, motivo pelo qual nos
dedicamos permanentemente a pesquisa para o
aprimoramento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferengas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e
entre lotes podem ser constatadas, fato para o
qual agradecemos sua compreensdo.

O Laptop Piano X da Xuxa é um pequeno computador
que vai ajudar seu filho no desenvolvimento
cognitivo por meio de atividades divertidas de
linguagem, matemadtica, miisica e raciocinio logico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e
auxiliem no uso deste produto, incentivando-o
a aprender ao mesmo tempo que desfruta
de sua companhia.

Cordialmente,

seus amigos da

Condioe

25. Musica

Escolha uma melodia para tocar. Use os botoes
Esquerda e Direita para escolher uma musica e
pressione Entra para confirmar.

26. Piano
Nivel 1 — Vamos tocar piano? Pressione as teclas do
piano e componha sua musica, visualizando o
teclado.

Nivel 2 — Vamos tocar piano? Pressione as teclas do
piano e componha sua musica, visualizando as
notas musicais.

27. Professor de piano
Nivel 1 — Aprenda a tocar piano. Siga as teclas no
visor para aprender a tocar.

Nivel 2 — Aprenda a tocar piano. Siga as notas musi-
cais no visor para aprender a tocar.

28. Maratona

Digite a seqiiéncia que aparece na tela. Os niumeros
de 1 a 4 aparecem piscando no visor seguindo
determinada seqiiéncia. Reproduza essa seqiiéncia
pressionando as teclas numéricas.
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21. Maquiagem

Faga a Xuxinha ficar bonita. Pressione os botoes
Esquerda e Direita para escolher os acessorios e
Entra para confirmar. Quando terminar, pressione
Entra ao visualizar o icone OK e veja sua criagdo.

22. Objeto oculto

Encontre o objeto escondido. Uma figura aparece
parcialmente na parte superior do visor. Pressione
os botdes Esquerda e Direita para escolher a figu-
ra correspondente na parte de baixo do visor e
pressione Entra para confirmar.

23. Correspondéncia

Escolha a imagem correspondente. Uma figura apa-
rece rapidamente no visor. Pressione os botdes
Esquerda e Direita para escolher a figura corres-
pondente e pressione Entra para confirmar.

24 Vamos dancar

Nivel 1 — Acerte os icones. Pressione Entra no
momento exato em que a bola passar pela barra
da esquerda. Vocé pode errar apenas cinco vezes.

Nivel 2 — Acerte os icones. Observe as figuras que sur-
gem no alto do visor. Pressione Esquerda ou
Direita de acordo com a dire¢ao apontada pela
figura ou Entra quando a figura for um circulo, no

momento em que ultrapassar a linha na parte de baixo do visor.
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AvISO IMPORTANTE

Por favor, leia atentamente este manual antes de operar o
Laptop Piano X da Xuxa e guarde-o para futuras consultas.

Os itens deste manual podem sofrer alteracdes sem prévio
aviso.

DESCRICAO GERAL
Botiio Ligar Visor LCD Botiio, Contraste

Bottio Reset

Botiio Volume

Alto-falante
Botdio Desligar

Bottio Ajuda

Botiio Afividade
Botiio Melodia

Botdo Nivel ;
Botdio Apagar

Botdio do Piano Botio Direita
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Botiio Esquerda Botiio Entra

17. Jogo-da-velha

Seja campedo no jogo-da-velha. Vocé vai jogar
com a peca “O” e o laptop com a pega “X”.
Vocé ganhard o jogo se fizer uma linha reta
com trés pegas antes do laptop. Use os botdes
Esquerda e Direita para escolher a posicao da pega e con-
firme com Entra. Ao colocar o quarto “O” o primeiro
desaparece.

18. Corrida

Pule correndo os obstdculos. Na primeira tela, pres-
sione Entra para determinar a poténcia de seu
salto. Na seguinte, pressione Entra no momento
exato de saltar os obstdculos.

19. Caca ao tesouro

Mova o carro para alcangar o tesouro. Pressione os
botdes Esquerda e Direita para controlar o carro.
Recolha os coragdes que encontrar pelo caminho,
mas evite as bombas.

20. Aterrissagem

Controle o baldo para aterrissar seguramente.
Pressione os botdes Esquerda e Direita para
controlar o baldo e aterrissar com seguran¢a na
plataforma.




14. icones gémeos

Encontre os icones iguais. Uma figura aparece no
visor. Em seguida, diversas figuras vao descendo
por trés canaletas. Coloque o cursor embaixo das
figuras correspondentes a que apareceu inicial-
mente usando os botoes Esquerda e Direita.

15.Tiro ao alvo

Nivel 1 — Acerte o alvo. Varios alvos aparecem e
somem no visor. Use os botdes Esquerda e Direita
para apontar e pressione Entra para disparar,
antes que os alvos sumam.

Nivel 2 — Acerte o alvo. Viérios baldes aparecem no
visor e vao subindo. Use os botdes Esquerda e
Direita para apontar e pressione Entra para dispa-
rar, antes que os baldes subam.

16. Fim de dia

Nivel 1 — Chegue até a casa. Use os botdes Esquerda
e Direita para escolher o caminho correto que leva
até a casa e confirme com Entra.

Nivel 2 — Chegue até a casa. Use os botdes Esquerda
e Direita para escolher um novo caminho que leva
até a casa e confirme com Entra.
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Bordes b Funcio
liger:  Liga o minilaptop.

Desligar: Desliga o minilaptop.

Atividade: Vai para a tela Atividades.

Nivel ~ Muda o nivel do jogo.

Ajuda:  Apresenta uma dica ou solugdo.

Melodia: Aumenta, diminui ou desliga o som de fundo.
Apagar:  Anula a resposta.

Esquerda: Seleciona o acento antes de digitar a letra. / Move o
cursor para a esquerda.

Entra:  Confirma.

Direita: Move o cursor para a direita.

Volume: Aumenta, diminui ou desliga o som de fundo.
Contraste: Aumenta ou diminui a luminosidade do visor LCD.

Reset: Em caso de estdtica, o minilaptop pode travar. Para
reiniciar, pressione o botao Reset com um objeto
pontiagudo.

Icones po Visor

Quando a resposta estiver correta, alguém da turma
ou a Xuxinha aparece batendo palmas, muito feliz
com seu sucesso!

Mas, se a resposta estiver errada, alguém da turma
ou a Xuxinha aparece decepcionada, fazendo nio
com a mao.




INSTALACAO DAS PILHAS

0 Laptop Piano X da Xuxa funciona com 3 pilhas AA.

Procedimento para instalacdo

1.

2.
3.
4

Certifique-se de que a unidade esteja desligada.

Abra o compartimento das pilhas com uma chave Phillips.
Instale as 3 pilhas AA conforme indica¢do da polaridade.
Feche o compartimento das pilhas com a chave Phillips.

Precaucdes com as pilhas

0 uso incorreto das pilhas pode danificar o produto.

Nao misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis.

Nunca misture pilhas usadas com novas.

Certifique-se de que os pélos positivo (+) e negativo (—) de
cada pilha estejam posicionados corretamente.

Nunca use pilhas com voltagem diferente da recomenda-
da. Use somente pilhas AA de 1,5V.

Se o laptop nao for utilizado por um longo periodo, retire
as pilhas.

Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

Nio provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.
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10. Seqiiéncia maluca

Escolha o icone correto para completar a seqiiéncia.
Observe a seqiiéncia que estd completa. Com os
botdes Esquerda e Direita, escolha o icone para
completar a seqiiéncia incompleta e pressione
Entra para confirmar.

11. Imagens

Escolha a imagem correta. Observe a figura no alto
do visor. Com os botdes Esquerda e Direita, esco-
lha o icone correspondente na parte de baixo do
visor e pressione Entra para confirmar.

12. Pares escondidos

Nivel 1 — Encontre os pares. Memorize as quatro figuras
que aparecem no visor antes que sejam cobertas.
Forme os pares de figuras usando os botdes
Esquerda e Direita e pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 — Encontre os pares. Memorize as oito figuras
que aparecem no visor antes que sejam cobertas.
Forme os pares de figuras usando os botdes
Esquerda e Direita e pressione Entra para confirmar.

13. Boliche

Vamos jogar boliche? Fique atento até que o cursor
esteja na direcao desejada e pressione Entra para
langar a bola.




1. Bola de cristal

Nivel 1 — Conte os icones e encontre o niimero. Conte
os icones e encontre o resultado da adigao. Use o
botdo Direita para inserir icones e o botdo
Esquerda para apagar. Quando tiver a quantidade
certa, pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 — Conte os icones e encontre o resultado da
subtragio. Use o botdo Direita para inserir ico-
nes e o botao Esquerda para apagar. Quando
tiver a quantidade certa, pressione Entra para
confirmar.

8. Fique fera

Nivel 1 — Calcule a seguinte equagdo. Uma adi¢do apa-
rece no visor. Use as teclas numéricas para digitar
a resposta e pressione Entra para confirmar.

Nivel 2 — Calcule a seguinte equagdo. Uma subtragdo
aparece no visor. Use as teclas numéricas para digi-
tar a resposta e pressione Entra para confirmar.

9. Chuva de meteoros

Conte quantas vezes o icone aparece na tela. Uma
figura aparece piscando na tela. Conte quantas
vezes ela aparece. Na tela seguinte, use os botdes
Esquerda e Direita para escolher a resposta
correta e confirme com Entra.
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Como LicAR E DesLIGAR

Para ligar a unidade, basta pressionar o botao Ligar.
Para desligar, pressione o botao Desligar.

Se vocé se esquecer de desligar a unidade, ela desligara
automaticamente em aproximadamente trés minutos.

ConTRoLE DE CONTRASTE
Use o botdo Contraste para aumentar/diminuir a lumino-
sidade do visor LCD.

ConTroLE DE VOLUME
Use o botao Melodia ou o botdao Volume para aumen-
tar/diminuir o volume da musica de fundo ou desligé-la.

Como OsTER AJupa

Caso tenha dificuldade para obter a resposta em alguma
atividade, pressione o botdao Ajuda e a resposta correta serd
apresentada.

Como ESCOLHER umA ATVIDADE
Pressione o botao Atividade. Digite o c6digo
do jogo (de 01 a 28) usando as teclas numéricas
e pressione Entra para confirmar.
Para corrigir o numero digitado, use os botoes
Esquerda, Direita ou Apagar.
Para mudar de atividade, pressione o botao Atividade para
retornar a tela de selecao de atividades.
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DESCRICAO DAS ATIVIDADES

1. Danca das letras

Insira uma letra, que eu te ensino a escrever.
Pressione uma letra. O visor mostrard como ela é
escrita em maitscula e mindscula. Depois, serd
escrita uma palavra iniciada com essa letra e apa-
recerd a animagao correspondente a essa palavra.

2. Encontre a letra

Nivel 1 — Insira a letra certa. Pressione a letra corres-
pondente a que estd faltando na palavra que apa-
rece no visor e pressione Entra para confirmar.

Nivel 2— Insira a letra certa. Digite a palavra que des-
creve a figura que aparece no visor. Pressione as
teclas alfabéticas para digitar a resposta. Pressione
o botdo Esquerda para corrigir e confirme com
Entra.

3. Maidscula e mindscula

Nivel 1 — Vocé saberd encontrar? No alto do visor,
aparece uma letra maitiscula e, na parte de baixo,
trés letras minusculas. Use os botdes Esquerda e
Direita para escolher a letra mintscula correspon-
dente e pressione Entra para confirmar.
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Nivel 2 — Vocé saberd encontrar? No alto do visor,
aparece uma letra mindscula e, na parte de baixo,
trés letras maitsculas. Use os botdes Esquerda e
Direita para escolher a letra maitiscula correspon-
dente e pressione Entra para confirmar.

4. Tecla maluca

Aprenda a digitar. O visor mostrard o dedo
que vocé deve usar para pressionar a tecla
correspondente a letra exibida. Vocé podera
praticar a forma correta de digitar. Este jogo
tem dois niveis.

5. Caca-letras

Digite a seqiiéncia que aparece na tela. Letras apa-
recerao continuamente, uma de cada vez, no alto
do visor e vocé terd de pressionar as teclas corres-
pondentes antes que elas alcancem a parte de

baixo. Se a abelha beijar a flor, vocé passard para o préximo
nivel! No segundo nivel, se a abelha beijar a flor, vocé ganha-

rd o jogo!

6. Comparacoes

Escolha o sinal certo. Dois nimeros aparecem no
visor. Use os botdes Esquerda e Direita para esco-
lher o sinal de maior (>), menor (<) ou igual (=)
e pressione Entra para confirmar.
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