A Candide Industria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissdo da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientagdes descritas no manual, e somente em
Territorio Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas e mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estdo autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informagdes sobre o
enderego mais proximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagao do
produto, como os itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel ao usudrio. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas pldsticas e acessérios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagdo ou
utilizagao do produto estiverem em desacordo com as recomendagdes
do manual de instru¢bes; b) o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos
realizados por pessoas nao credenciadas pela Candide Industria e
Comeércio Ltda.; c) o nimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia niao cobre: a) transporte e remocio do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatério do produto
devido a instalacdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Industria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados a adaptacdo do produto a lingua
portuguesa. A garantia somente é valida mediante apresentagao
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servico de Atendimento
ao Cliente no ndimero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00.

Distribuido por: Candide Ind.e Com. Ltda.
CNPJ:62.434.436/0001-46
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Caros pais,

Nos, da Candide, sempre pensamos em um
brinquedo seguro que estimule a criatividade e dé
alegria as criancas, motivo pelo qual nos dedica-
mos permanentemente a pesquisa para o aprimora-
mento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferencgas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e entre
lotes podem ser constatadas, fato para o qual agra-
decemos sua compreensao.

O Lapcolor € um pequeno computador que
vai ajudar seu filho no desenvolvimento cognitivo
por meio de atividades divertidas de linguagem,
matemdtica, musica e raciocinio légico.

Recomendamos que voc€s o acompanhem e
auxiliem no uso deste produto, incentivando-o a
aprender a0 mesmo tempo que desfruta de sua
companhia.

Cordialmente,

seus amigos da

Condide

20. Camaleado: _ iﬁ% v‘,:.. T
Selecione uma figura no menu, 'EEEEE-?:EIE !’r-—'ié._—-'!’l
pressione as setas “para cima”, | fufE™, R

“para baixo”, “para a esquerda”ou “para a dlrelta
e “Entra” para confirmar e iniciar.

Pressione as setas “para a esquerda” ou “para a
direita” para selecionar a parte da figura para
colorir. Pressione a cor desejada para colorir.
Pressione “Limpar” para limpar a cor ou por 3
segundos para limpar todas as cores. Pressione
“Entra” para salvar a figura. Pressione “Codigo do

Jogo” para voltar sem salvar o desenho.

21. Pescaria:

Pressione a cor do peixe quando
ele estiver perto da isca para %
pesca-lo. Cada peixe vale 100 pontos, tente obter a
maior pontuacgao.

Cuidados

. Ndo bata o laptop em superficies duras.

. Ndo o deixe cair.

. N2o o desmonte.

. Nao o exponha a luz do sol nem a outra fonte de calor.

. Nao o deixe molhar.

. Limpe-o com um pano macio levemente umedecido
com dgua. Ndo use produtos quimicos.

. Remova as pilhas se ndo for usa-lo por longo periodo.

. Recomenda-se que um adulto acompanhe a crianca
durante o uso do laptop.
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16. icone perdido: o
Pressione as teclas “para a ___T"?‘
esquerda” ou “para a direita” R il B e,
para escolher o icone que esta faltando e confirme
sua resposta com “Entra”. Existem 11 questdes para
cada jogo, tente obter a maior pontuacgio.

17. Danca das cores:

Pressione a tecla da cor quando ﬁ
o circulo estiver totalmente
preenchido. Se pressionar a cor errada ou fora do tempo
(3 segundos), o jogo acaba. Existem 100 pontos
por questdo, tente obter a maior pontuagio.
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18. Maratona:

Use as teclas das cores para
acertar a sequéncia. Se pressionar f |
a sequéncia errada, o jogo acaba. Existem 100 pontos
por sequéncia, tente obter a maior pontuagio.

19. Musica:

Pressione as teclas “para cima”,
“para baixo”, “para a esquerda” , ' =1
e “para a direita” para escolher uma musica.
Pressione “Entra” para reproduzir a musica.

_@_

Indice

Descricdo Externa ........................

Teclado

.....

---------------------------

TEEIaB 08 PUBTHT . 5.0 055 500 sk b b mwi i & s § & s b i i

Mouse

Icones do Visor

..........................

Instalagiodas Pilhag ::ccsisossssssswssvwuns

Precaucdes com as Pilhas ..................

Comne LIgar & IDEBHBAF - .:cnqcemassms somass

Controlerde Volume :.csieosssms:nmss smsss

Como Escolher uma Atividade . .............

Descri¢do das Atividades ..................

I

NOEADIIEND s s G R e AEEERE S

0o N N W kA W

Vamos soletrar .......................

. Imagens .

. Fique Fera

...........................

.Teclamaluca ......... ... .. ... ... ....
cLepaesiieio Policial .issivonsssmasmnass
.Chuvadeletras .......................

.Fugadeletras ........................



R TN 8 12. Esteira colorida:
Pressione a tecla da cor que

10; Salada de NOMeres : scsinssansssmizaws 8 aparece e avance para a proxima [ B g |EE

11.SUPErSOma .. ..ovvveieeeeennn, 8 cor. Tente acertar todas as cores para vencer o Jogo.
12. Eateird EolofidE - ..uvcswvismassme s 9 Se s dipangar @ garoio, Avaba ¢ jogs.

|35, Ot divertidd o s smws s ws svwas s s gsm 9 13. Osso divertido:

14. Palavra Colorida .................... 9 Pressione a sequéncia de cores do j 2

13, ACEIEHEERO .. nw s cmws s mevownnamenaws 9 Y SUPEIINE ERgREre

i todas as cores e arremesse 0 0sso para o cachorro buscar
16. Icone perdido . ....vvsivsiiviiiniians 10 do lado direito. Se o cachorro chegar até o rapaz do lado

17 Daties dag GOtes s somusndsswsssmssams 10 direito, 0 jogo esta ganho.
18, MEEAOTA v v v om v v mimin s sow s w s s e v w ws 10 14. Palavra Colorida:
19, NIOSIBE - wossamsommeswnewsass s ssae 10 De acordo com o indicado (cor ou
Al amaledy sanianiimus i mEiIEeE I GE DS 11 palavra), pressione as setas “para gg
. a esquerda” ou “para a direita” e responda dentro de
L1, PEBERII & vovv e wom s mwim s o mom s mesin o w0 s 11 X : =
trés segundos. Existem 100 pontos por questdo, tente
Cuidados ......... . ... 11 obter a maior pontuagdo.
15. Aceleracao: o F Fg
Use as teclas das cores para|g _ﬁ'##.g. rl;il'!'
limpar as bolas. Apague as bolas = i

na ordem correta. Existem 11 questdes para cada
jogo, tente obter a maior pontuagio

_0_



8. Fique Fera:

Use as teclas “para a esquerda
u “para a direita” para mover o :

cursor. Pressione o numero para responder a questdo.

Pressione “Entra” para confirmar ou “Limpar” para

apagar. Existem 11 questdes para cada jogo, tente

obter a maior pontuagao.

3y fites

9.Soma 10:
Encontre e digite o numero
que somado ao numero da tela §
resulte em 10. Quando o nimero toca a parte de
baixo, o jogo acaba. Vocé ganha 100 pontos cada vez
que apaga um namero, tente obter a maior pontuacgao.

10. Salada de Nimeros: _
Pressione o teclado de numeros |
para responder a soma de todos : :
0s numeros que aparecem na tela. Pressmne “Entra
para confirmar ou “Limpar” para apagar. Existem 11
questdes por jogo, tente obter a maior pontuagdo.

11. Super soma:

Use as setas “para a esquerda
ou “para a direita” para escolher
o lado de maior soma. Existem 11 questoes por ]ogo,
tente obter a maior pontuagao.

_o_
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Teelado

Limpar

Cdédigo do Jogo

Teclade
cores
Shift
Acento Setas
direcionais

Resposta

Entra

Melodia

Shift

“Limpar” para apagar. Existem 11 questdes para
cada jogo, tente obter a maior pontuagao.

4. Tecla maluca:
Pressione a tecla correspondente [
a letra exibida. Pressione “Shift” &
junto com a letra para maiusculas.

5. Perseguigao Policial: O
Pressione as letras que aparecem ik
na tela para apagar. Pressione %
“Shift” junto com a letra para maiusculas. Se capturar
o vildo, vocé vence o jogo.

6. Chuva de letras: ' )
Pressione as letras que véo caindo. | & &
Pressione “Shift” junto com a letra

para maiusculas. Se a letra tocar a parte de baixo, entdo
0 jogo acaba. Existem 100 letras para limpar, tente obter
a maior pontuagao.

7.Fuga de letras:

Pressione as letras que aparecem
na tela para apaga-las. Pressione
“Shift” junto com a letra para maiusculas. Existem 11
grupos de letras para cada jogo, tente obter a maior

pontuacgao.




Como Esecolher uma Atividade

Pressione o botdo Codigo do Jogo (de 01-21) usando as
teclas numéricas e pressione Entra para confirmar.
Pressione “Limpar” para apagar o nimero ou use 0s
botdes “para a esquerda” ou “para a direita” para corrigir
0S nUmeros.

Desearicao das Atividades

1. Vamos soletrar:

Pressione a letra correta no espago
vazio. Existem 11 questdes para
cada jogo, tente obter a maior pontuacgéo.

2. Vocabulario:

Pressione uma letra, o laptop ira &
mostrar uma palavra e uma |
animacgdo correspondente a essa palavra.

3.Imagens:

Digite a palavra que descreve a
animagao que aparece no Vvisor.
Pressione “Entra” para confirmar sua resposta ou

Teelas de Funeao

Liga/Desliga:
Codigo do Jogo:
Limpar:
Resposta:
Acento:

Entra:

Melodia:

Shift:

Tecla de cores:

Mouse

Liga ou desliga o laptop

Volta para a tela de Codigo de Jogo
Apaga a resposta

Mostra a resposta correta

Seleciona o acento

Confirma a resposta

Altera o nivel de volume da melodia
Pressione junto com a letra para
digitar a letra em maitdscula

@® Z corderosa, @ X amarelo,
@ C vermelho, @ V ciano,
. B azul, .N verde,

. M preto

BOTAO SUPERIOR: confirma a resposta que vocé
escolheu (corresponde a tecla ENTRA do teclado).

feones do Visor

Se a resposta fornecida for
a correta, vocé vence.




4. Nunca use tipos de pilhas diferentes.
5. Se o laptop néo for utilizado por um longo perio-
do, retire as pilhas.
6. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.
7. Nao provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.

Mas, se a resposta
estiver errada...

Instalaecao das Pilhas Gomo Ligar e Desligar

O laptop funciona com 4 pilhas AA.

Procedimento para instalacao: Para ligar ou desligar a unidade, pressione

1. Certifique-se de que o brinquedo i o botdo rosa, acima e a direita do teclado.
esteja desligado. Se vocé se esquecer de desligar a unidade, ela

2. Abra o compartimento das pilhas S desligard automaticamente em trés minutos.

com uma chave de fenda.
3. Instale as 4 pilhas AA conforme
indicacdo da polaridade. -
4. Feche a tampa e aperte os parafusos. E lilj

Preecavedes ecom as Pilhas Controle de Volume
o usodiJ:cor reto das pilhas pode danificar O controle de volume permite aumentar ou abaixar
o produto.

- : . o nivel do som.
1. Nao misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-

ZINco) ou recarregaveis.

2. Nunca misture pilhas usadas com novas.

3. Certifique-se de que os polos positivo (+) € ne-
gativo (-) de cada pilha estejam posicionados
corretamente.
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