Manual do usuario



Caros pais,

Nos, da Candide, sempre pensamos em um brinquedo
seguro que estimule a criatividade e dé alegnia as criangas,
motivo pelo qual nos dedicamos permanentemente a
pesquisa para o aprimoramento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferengas entre produto
¢ embalagem, fotos ilustrativas e entre lotes podem ser constatadas,
fato para o qual agradecemos a sua compreensao.

SPECIAL ACTION ¢ um pequeno computador que
vai ajudar seu filho no desenvolvimento cognitivo por meio de
atividades divertidas de linguagem, matematica, musica e
raciocinio logico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e auxiliem no
uso deste produto, incentivando-o a aprender ao mesmo tempo
que desfruta de sua companhia.

Cordialmente,
seus amigos da

Condid
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Descri¢dao Externa
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Descricio das Teclas de Funcio

Codigo do Jogo: Acessa a tela para escolher a atividade

Demo: Exibe a animagiio de como jogar as atividades.

Apagar: Move o cursor para a esquerda ¢ apaga a resposta,

Resposta: Apresenta a resposta correta.

Repetir: Repete a explicagio do jogo.

Entra: Confirma a resposta ou agio,

Setas Direcionais: Move o cursor para cima, para baixo, para esquerda e para
direita.

Reset: Em caso de estitica, o laptop pode travar. Para reiniciar, pressione o botdo
reset com um objeto pontiagudo.

Func¢des do Mouse

1. Cursor de diregio: o mesmo que as SETAS DIRECIONALIS, move o cursor para
cima/para baixo/para esquerda/para direita.

2.Botio esquerdo do Mouse: 0 mesmo que ENTRA, para confirmar uma resposta
ou agio.

3.Botdo direito do Mouse: o mesmo que APAGAR, move o cursor para esquerda e
apaga o caractere digitado.

Instalacio das Pilhas

O laptop funciona com trés pilhas AA.

Procedimento para instalagio:

1. Certifigue-se de que o brinquedo esteja desligado.

2. Localize o compartimento das pilhas na parte inferior do laptop.
3. Abra 0 compartimento das pilhas.

4. Instale as 3 pilhas AA conforme indicagiio da polaridade,

5. Feche o compartimento das pilhas.

|| 5| .

*
O uso incorreto das pilhas pode danificar o produto

Precaucgdes com as pilhas

1. Niio misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou recarregaveis.
2, Nunca misture pilhas usadas com novas.
3. Certifique-se de que os pblos positivo (+) e negativo (-) de cada pilha estejam

posicionados corretamente.




4. Nunca use tipos de pilhas diferentes. Utilize apenas pilhas 1,5 V "AA".

5. Retire as pilhas do laptop se nio for utilizar por um longo periodo.

6. Pilhas recarregéveis devem ser retiradas do laptop antes de serem recarregadas.

7. Pilhas ndo-recarregiveis ndo devem ser recarregadas.

8. Pilhas recarregaveis devem ser utilizadas apenas sob supervisio de um adulto
(se removivel),

9. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

10. Nio provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.

Como Ligar e Desligar

1.Para ligar e desligar o laptop pressione o botdo on/off e escolha o idioma.
2.8e vocé esquecer de desligar o laptop, ele desligard automaticamente em 3
minutos.

Como escolher uma Atividade

Selecione o codigo do jogo usando as teclas numénicas e pressione ENTRA
para confirmar. Se quiser mudar de atividade, pressione a tecla Codigo do Jogo
para retornar & tela de selegio de Atividades.

Ajuste de Volume e Contraste

1.0 controle do volume permite aumentar ou abaixar o volume do som.
2.0 controle do contraste permite clarear ou escurecer a tela.

Descri¢do da Pontuacio

1.Com trés chances para acertar, responda corretamente na primeira vez e terd 20
pontos; responda corretamente na segunda vez e terd 15 pontos; responda
corretamente na terceira vez e terd 10 pontos. A pontuagiio total aparecerd depois
da quinta resposta.

2.Apenas uma chance para acertar, responda corretamente e tera 20 pontos. A
pontuagio total aparecera depois da quinta resposta (Jogo 14).

__



Descri¢do das Atividades

Linguagem
01 — Aprenda o Alfabeto

Pressione uma letra. Na tela aparecerd =
como ela ¢ escrita em maidscula e
mindscula. Depois, serd escrita uma

palavra iniciada com essa letra e aparecerd
a animagdo correspondente a essa palavra.

02 - Capture o Vilio

Pressione a tecla das letras na ordem

em que sdo exibidas para evitar que
alcancem o lado direito da tela. Se vocé
apagar toda sequéncia terd capturado o vildo.

03 — Que Letra Falta?

Uma figura aparece na tela, em seguida
a palavra correspondente faltando uma
letra. Digite a letra que estd faltando e
confirme com ENTRA. Vocé tem trés
chances para acertar.

04 — Memorizando Palavras

Uma palavra aparecerd rapidamente
na tela, o jogador terd de memoriza-la
e digitd-la novamente e confirmar a

resposta com ENTRA. Vocé tem trés
chances para acertar,

__



05 — Corrigindo Palavras

Mova o cursor para direita e para
esquerda e pressione ENTRA para
apagar a letra errada. Vocé tem trés IRBAFA

chances para acertar.

06 — Reconstruindo Palavras

Uma imagem aparece na tela e em
seguida a palavra embaralhada.
Digite corretamente a palavra e -

confirme sua resposta com ENTRA.
Vocé tem trés chances para acertar.

07 - Labirinto de Palavras

Uma imagem aparecerd na tela, FLIY
utilize as setas direcionais para Aowec
formar a palavra que corresponde GHER

4 figura. Viocé tem trés chances para acertar.

Matematica

08 — Somando fcones

Digite o resultado da adigdo utilizando

as teclas numéricas, para confirmar
pressione ENTRA. Vocé tem trés chances
para acertar.

09 — Subtraindo cones
Uma subtragdo aparece na tela. Use
as teclas numéricas para digitar a

resposta ¢ pressione ENTRA para
confirmar. Vocé tem trés chances para acertar

_@_




10 - Adigio

Uma adigfio aparece na tela.

Pressione as teclas numéricas 345-7
para digitar sua resposta e

ENTRA para confirmar. Vocé

tem trés chances para acertar.

11 - Subtragio

Uma subtragiio aparece na tela.
Pressione as teclas numéricas para
digitar sua resposta ¢ ENTRA para
confirmar. Vocé tem trés chances
para acertar. Responda primeiro a
unidade e depois a dezena.

12 — Multiplicagdio

Uma multiplicago aparece na tela.
Pressione as teclas numéricas para
digitar sua resposta e ENTRA para
confirmar, Vocé tem trés chances para
acertar. Responda primeiro a unidade
¢ depois a dezena,

13 = Tabuada

O laptop mostrard a tabuada de
Ix1=1até9x9=§81.

14 — Comparacies

Uma adigdo ou subtragio aparecem 23 i5
na balanga, compare o resultado e - 5 <413
com as setas para direita e para es-
querda escolha o sinal correto “="
(maior), “<" (menor) ou *=" (igual)
e confirme com ENTRA. Vocé tem

uma chance para acertar.




Légica
15 — Memdria

Uma sequéncia de nimeros ou letras
aparece na tela e desaparece em seguida.
Digite essa sequéncia de numeros ou
letras correspondentes. Vocé tem trés
chances para acertar.

16 — Sombras

Uma figura aparece do lado esquerdo

da tela. Pressione os botdes para cima

¢ para baixo para escolher a figura
correspondente e pressione ENTRA para
confirmar. Viocé tem trés chances para acertar.

17 — Siga-me

O laptop mostrard 4 setas direcionais e

um desenho. O jogador deverd pressionar
& vezes as setas direcionais repetindo a
sequéncia sem errar. Vocé terd trés chances
para acertar.

18 — Quebra-Cabeca

Uma figura aparece do lado esquerdo da
tela com um pedago faltando. Com as setas
para cima e para baixo selecione o pedago
que falta na figura e confirme com ENTRA,
Vocé terd trés chances para acertar.

19 - Desafio Numérico
Uma sequéncia de nimeros aparcee na

tela. Usando a logica, digite o nimero que
falta para completar essa sequéncia. Vocé

terd trés chances para acertar.




Musica

20 - Notas Musicais

Trés borboletas aparecem na tela.

Quando o jogador aperta uma das @’ '@
notas musicais, ela aparecerd no

lugar de uma das borboletas.

21 - Maratona Musical

Uma sequéncia de notas aparecera o
na tela e depois desaparecera. O —_— ]
jogador deve reproduzir essa sequéncia. 0 Hl—|—|—==l—!-
O jogador possui trés chances de acertar. —

22 - Pequeno Miisico

Pressione a tecla ¢ (Voltar) para gravar
sua melodia, K {Tocar) para reproduzir

a gravagdo e L (Pausa) para interromper.
Para apagar a melodia pressione ¢ (Voltar).

23 — Misica

Pressione uma das teclas (0-9) ou os
botdes para cima/para baixo para
selecionar a melodia armazenada,
pressione a tecla ENTRA para confirmar.
Uma animagdo aparecerd com a melodia.

Jogos

24 - [cones Gémeos

Um diamante aparece do lado direito
do visor. Pressione os botdes direito e =
esquerdo para aparar os diamantes que

caem na tela. O jogador ganha quando

atingir 60 diamantes. A velocidade da

queda dos diamantes aumenta durante o jogo.

—®




25 - Jogo-da-Velha

Seja campedo no jogo-da-velha!
Mova as setas para cima, para

baixo, para direita e para esquerda
para escolher a casa desejada e
confirme com ENTRA, Vocé ganhard
o jogo se fizer primeiro uma linha
vertical, horizontal ou diagonal.

20 — Pares Escondidos

Memorize as figuras que aparecem

na tela antes que elas desaparecam.
Forme os pares de figuras usando as
teclas direita e esquerda e pressione
ENTRA para confirmar. O jogador tem
trés chances de acertar.

27 - Comedor de Macis

Um comedor de magds aparece

do lado esquerdo da tela. Levé-o

até o outro lado da tela usando as
setas direcionais, comendo as magds
e evitando as bombas. As magis sio
brancas e as bombas pretas. Vocé tem
trés chances para acertar.

28 — Guardiiio do Espaco
Use as setas direcionais para

desviar dos tiros e ENTRA para
atirar. Vocé tem seis chances para acertar.




Cuidados

1. Nio bata o laptop em superficies duras.

2. Nio o deixe cair.

3. Nio o desmonte.

4. Niio 0 exponha & luz do sol nem a outra fonte de calor.

5. Ndo o deixe molhar.

6. Limpe-0 com um pano macio levemente umedecido com agua.

7. Nio use produtos quimicos.

8. Remova as pilhas se nio for usi-lo por longo periodo.

9. Recomenda-se gue um adulto acompanhe a crianga durante o uso do laptop.
10. Ndo coloque as pilhas em contato com fogo, risco de explosdo.



TERMO DE GARANTIA

A Candide Indistria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissio da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orlentagdes descritas no manual, @ somente em
Territério Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas @ mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Téenica da Candide e das oficinas credenciadas esto autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informacgdes sobre o
enderego mais proximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagdo do
produte, como os itens que constituem a parte externa e qualguer
outro acessivel ao usudrio. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas plasticas e acessorios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagio ou
utilizacdo do produto estiverem em desacordo com as recomendagdes
do manual de instrugbes; b) o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Inddstria e
Comércio Ltda,; ¢) o nimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia nido cobre: a) transporte e remogio do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatério do produto
devido & instalacdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importade, produzide fora do territério nacional, a Candide
Inddstria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados & adaptagdo do produto & lingua
portuguesa, A garantia somente & vilida mediante apresentagho
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servico de Atendimento
ao Cliente no nimero 0800 55 74 00 de seq. a sex. das 8:20 as 18:00.

Distribuido por: Candide Ind & Com Ltda.
Cﬂm CNPJ: 62.434,436/0001-46

. www.candide.com.br
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