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Descricao dos botdes do game

TIME/
ALARM

{

MODO HORARIO MODO JOGO MODO FIM DO JOGC | CONFIG. DO HORARIO | CONFIG. DO DESPERTADOR
GAME A | Inicia o jogo A Ativa/desativa o som | Inicia o jogo A Inicia o jogo A Inicia o jogo A
GAME B | Inicia o jogo B Pausa Inicia o jogo B Inicia o jogo B Inicia o jogo B
TIME/ALARM| Ajusta o alarme | Abre a valvula Volta para modo horario | Volta para modo horario | Volta para modo horario
CIMA - - . - Seleciona alarme on/off
BAIXO - - ~ x Seleciona alarme on/off
ESQUERDA |- Move-se para esquerda |- Altera as horas Altera as horas
DIREITA |- Move-se para direita - Altera os minutos Altera os minutos
ACL Reinicia Reinicia Reinicia Reinicia Reinicia
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[COMPARTIMENTO DAS BATERIAS]




Remova o selo "PULL" antes de comegar a jogar

Ajustar o horario:

1) Pressionar o botdo ACL com um objeto pontiagudo.
2) 2 sequndos depois de ter pressionado o botiio ACL, todas os figuras aparecem no display LCD.
3) Ajuste do relogio: pressione esquerda para horas e direita para minutos
4) Para dtivar o relogio, pressione um dos seguintes botoes: TIME/ALARM
Para confirmar o horario. GAME - para confirmar o horario e inidar o jogo.

Ajustar o despertador:

1) Pressionar o botdio » Time/Alarm «.
2) Inserir as horas com »Esquerda « e os minutos com » Direita «
3) Com »Cima« ou »Baixo« o despertador é ligado ou desligado respectivamente.
4) Para confirmar os ajustes do despertador, pressionar um dos seguintes botdes:
Time/Alorm: Confirma o alarme. Pressione Game para confirmar o clarme e inidar o jogo.

5)Se o despertador esfiver afivado, o desenho de um sininho vai aparecer no display
6) 0 hordrio de despertar inserido pode ser controlado com o hotdo » Time/Alarm «.
7) Quando o despertador se afiva na hora programada, toca por 1 minuto.

Pode-se interromper o som do toque do despertador ao pressionar um dos botdes.

Substituir as baterias:

Retire a tampana parte traseira e substitua as duas baterias do fipo botdo LR-44. Certifi-
que-se que o contato positivo da bateria esteja voltado para cima (este é assinalado com
um »+¢ na bateria).

Avisos de seguranca:

Mantenha o aparelho fora do alcance de criancas menores de 3 anos.

As baterias néo devem ser recarregadas, aquecidas ou abertas.

Deve-se inseri-las na polaridade correta.

0 game ¢ um aparelho elétrico, por isso no deve entrar em contato com a dgua.
Baterias descarregadas devem ser removidas.

Baterias recarregdveis stio inadequadas para este aparelho.

Baterias novas e usadas ndo devem ser misturadas.

Devem ser utilizadas apenas baterias do fipo recomendado ou similar.

As polaridades ndo devem ser curto-circuitadas.

Baterias LR44/AG13x2 —J*|1.5V —J*|1.5V
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