
INSTRUÇÕES:

Cód.: 2049

2 ou mais 
Jogadores

3

"ATENÇÃO: Não recomendável para 
crianças menores de 3 anos por conter 
partes pequenas que podem ser engolidas."3

Como Jogar:
 Trave o recipiente azul da água no alto do capacete.
 Coloque os oito pinos nos furos do recipiente azul.
 Gire os pinos.

Existem duas possibilidades de jogar:

Regra 1:

 Numa disputa de “dois ou um” determina-se quem colocará o capacete. Cada  
 jogador terá a chance de retirar um pino. Se a água cair, aquele que tirou o  
 pino que esvaziou o recipiente, deverá enchê-lo e colocar o capacete   
 fixando-o com a correia, para que os outros tirem os pinos e assim    
 sucessivamente. Se todos tirarem o pino e a água não cair este será o   
 vencedor e numa nova disputa de “dois ou um” ou “par ou impar” determinará  
 quem colocará o capacete.

Regra 2:
 Determina-se quem colocará o chapéu primeiro. Em seguida o próximo   
 jogador retira um pino. Se a água não molhar quem estiver usando o   
 capacete, este deve retirá-lo e colocá-lo na cabeça do oponente. Para cada  
 tentativa que não obtiver sucesso em molhar o adversário este deve usar o  
 capacete. Quem sair molhado primeiro deve começar tirando o pino. Ganha  
 que conseguir terminar a rodada molhando todos os adversários primeiro.
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