TERMO DE GARANTIA

A Candide Indastria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
perindo de 90 dias, contados a partir da data de emissao da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientacoes descritas no manual, e somente em
Territdrio Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas e mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Téenica da Candide e das oficinas credenciadas estio autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informacgoes sobre o
endereqo mais proximo, entre em contato com naosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irreqularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observacéo do
produto, como 05 itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel ao usuario. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas plisticas e acessdrios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagdo ou
utilizacao do produto estiverem em desacordo com as recomendactes
do manual de instrugdes; b) o produto sofrer qualquer dano
pravocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos
realizados por pessoas nac credenciadas pela Candide Inddstria e
Comeércio Ltda; €) o niimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia ndo cobre: a) transporte e remogao do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatorio do produto
devido & instalacdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Indiistria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsahilidade na

eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,

fonética ou outros relacionados & adaptacdo do produto & lingua
portuguesa. A garantia somente é vilida mediante apresentagio
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, cligue na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servico de Atendimento
ao Cliente no numero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00.

)
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Caros Pais, Grupo de musica

Atividade 1:
5 : Tocando na tela
Nos, da Candide, sempre pensamos em um Togue nas setas esqu;erda ou direita para fazer a
: ; L bk seiegao e toque em play para iniciar a musica.
brinquedo seguro que estimule a criatividade e Toque na bateria para compor uma nova musica.
dé alegria as criangas, motivo pelo qual nos Utilizando o teclado
dedicamos permanentemente 3 pesquisa para o Utilize as teclas esquerda ou direita para selecionar
: e tecle enter para iniciar a musica. Na bateria,
aprimoramento de nossos produtos. pressione enter para escolher a mtisica novamente.
No momento da compra, pequenas diferengas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e
entre lotes podem ser constatadasifato para o Atividade 2:
qual agradecemos sua compreensao. Tocando na tela

Toque nos icones direita ou esquerda para
selecionar e toque em play para executar a musica.

O Fashion Tablet &€ um pequeno computador Toque em stop e escolha outra musica.

ot ; Utilizando o teclado
que Ya_| ajudar Sel_‘ filho n-o.desenvo.lwm_ento Use as teclas esquerda ou direita para selecionar e
cognitivo por meio de atividades divertidas de pressione enter para tocar a musica ou para-la .

linguagem, matematica, musica e raciocinio 16gico.
Recomendamos que vocés o acompanhem e
auxiliem no uso deste produto, incentivando-o

a aprender ao mesmo tempo que desfruta

de sua companhia.

Cordialmente,

Seus amigos da

Condde.
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Atividade 6:

Tocando na tela

Memorize aimagem mostrada. Depois de
embaralhada, mova as pecas para voltar aimagem
inicial.

Utilizando o teclado

Tecle enter ou apagar para rever a imagem.
Pressione resposta caso queira visualizar a
resposta correta.

Atividade 7:

Tocandoe na tela

Tocando na casa vocé pede ao cachorro que va para
dentro dela. Tocando na tigela, vocé o alimenta.
Tocando no primeiro|itemido lado direito da tela,
vocé brinca de bola com ele. Quando o cachorro
fizer sujeira, toque no sequndolitem|para limpé-la

e quando ele ficar doente, toqué no terceirolitem|
para dar-lhe medicamento. Tocando no quarto item,
vocé tem acesso ao status do cdozinho.

Atividade 8:

Tocando na tela

Toque no primeiro icone no canto esquerdo da tela
para acessar o menu. O cliente fard um pedido apés
ler o cardapio. Toque no Seqgundo icone e no cliente
para arenJ;r ao pedido. Quando a comida aparecer
no canto direito da tela, toque nela e no dliente para
entregar-lhe a refei¢io. Depois que terminar de
comer, toque no terceiro icone e no cliente para
checar a conta. Finalmente toque no quarto icone e
no prato para limpar a mesa apos a saida do cliente.

Atividade 9:

Tacanda na tela

Togue nas setas para direcionar a bola e depois,
na barra de forga para definir a intensidade do
langamento da bola.
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Funcoes das teclas especiais:
Ligar/desligar: Pressione a tecla Liga/Desliga por 2 segundos para ligar ou
desligar.

6 Atividades: Abra a tela de selecao do jogo correspondente.
Idioma: Trogue o idioma para inglés ou portugués,
Inicio: Volta para a tela de selecao de grupo de atividades
Resposta: Obtenha a resposta
Limpar: Apague a resposta
Esquerda: Movimenta o cursor para a esquerda
Direita: Movimenta o cursor pra direita
Enter: Confirma a entrada
Musica: Altera o volume da melodia
Shift: Pressione junto com uma tecla de letra para inserir em maitiscula.
| Acento: Selecione a letra com acento

Volume +/+  Selecione o nivel do som

Contraste +/-: Selecione o nivel de contraste da tela.

Reset: O[Fashion Pad|pode parar de operar por conta de uma descarga de
eletricidade estatica. Se isso acontecer, utilize um objeto fino e
pontiagudo para pressionar o botéo reset. OFashion Pad|sera
reiniciado.

lecones do Visor

Se a resposta fornecida for a correta,

& &3

Instalagao das Pilhas
O Fashion Pad/funciona com 3 pilhas AA.

Procedimento para instalacdo

1. Certifique-se de que a unidade esteja desligada.

2. Abra o compartimento das pilhas com uma chave Phillips.
3. Instale as 3 pilhas AA conforme indicagao da polaridade,
4. Feche o compartimento das pilhas com a chave Phillips.

6
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Atividade 7:

Tecando na tela
Memorize a forma da imagem mostrada. Togue na
sombra dela para dar a resposta correta.

Utilizando o teclado i
Memuorize a forma da imagem mostrada. Use as ; .,4_5.3_;-
teclas esquerda ou direita para selecionar € pressione s a. ss sn ss os s s o me o
enter para escolher a sombra da imagem gque
corresponde a forma correta.

Atividade 8:

Tocande na tela

Um jogo de esconde-esconde com o coelhinho
serd mostrado. Preste muita atencao. Entao, toque
no chapéu correto para dar a resposta correta

Utilizando o teclado

Um jogo de esconde-esconde com o coelhinho
serd mostrado, preste muita atengao. Use as teclas
esquerda ou direita para selecionar e pressione
enter para escolher ¢ chapéu correto. Tecle
resposta caso queira ver a resposta correta.

Grupo de jogos
Atividade 1:

Tecando na tela

Toque na tela para adicionar ovos, leite, farinha e
queijo de acordo com as quantidades que a barra
do lado direito indica. Entao, arraste seu dedo de
um lado para o cutre afim de mexer a mistura.
Togue na colher para confirmar. Depois, togue na
tela para encher a travessa e finalize tocando no
icone de confirmacgao.
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Tela de selecan de atividade

L0

Animacdo de apresentacdo da atividade.

Apos iniciar a atividade, sera apresentado uma animacgao para que o jogador
entenda facilmente a atividade, Exemplo: Abaixo esta a introducao da atividade
1 no grupo ABC.

L i e e e L e e

AHEJZ0  ANBJZD  ARBJ Ilﬂn

L FORE Y, | JIRRE , ISR, | |, IGIEE S ﬁ‘ APl

AiEd O AlEJD
L, T | SRR ;ﬁ e [ JICIEY  GISNE SRR S|

Descrigao das atividades

Grupo ABC

Atividade 1:
Tacando na tela
Toque na letra que nao faz parte da palavra.

Utilizando o teclado

Utilize esquerda ou direita para mover a figura do
dedo. Entao, pressione a tecla enter para apagar a
letra desnecessaria e dar a resposta correta.
Pressione a tecla Resposta para ver a resposta
correta,

Atividade 2:

Tocande na tela

Togue os icones de seta para a esquerda ou direita
para selecionar, e entao, toque na carta paragque a
animagao mostre como redigi-la. Toquenatelae
sequre para fazer a selecao rapidamente.

Atividade 10:

Tocando na tela

Toaque nos icones de setas para selecionare em
qualquer drea da tela para confirmar a conversio.
Entio, toque o nimero a ser inserido e no lcone de
igualdade para receber a resposta.

Utilizando o feclado

Utilize as teclas esquerda ou direita para selecionar
e pressione enter para escolher a conversio, Utilize
o teclado numérico para inserir o nlimero e entao,
enter para receber a resposta. Para apagar tudo,
utilize a tecla apagar. Pressione resposta para obter
umMa nova conversio.

Grupo de léqgica

Atividade 1:

Tvcande na tela

Encontre os pares dos cartées tocande primeire em
um e em seguida em outro. Tente encentrar todos
Os pares,

Utilizando o teclada

Encantre os pares dos cartées virando-os com as
teclas direita, esquerda e enter. Vire um e em sequida
vire outro para encontrar seu par. Tente encontrar todos.

Atividade 2:

Toacando na tela

Esfreque o seu dedao na tela para apagar os pontos
e ver a Imagem. Toque no cone do canto direito
para mostrar quatro icones seleciondveis. Entao,
toque no icone que corresponda com a imagem
vista anteriormente.

Utilizandoe o teclado

Pressione enter para mostrar quatro icones
selecionaveis. Utilize as teclas esquerda ou direita
para selecionar e enter para confirmar o item que
corresponde a imagem vista anteriormente.
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Togque nos icones esquerda ou direita para selecionar 4 20 ]2 -JFiH Jr
o més. Depois, toque em qualquer outra data para e 1 e e =

5B TH TF 5

Bl 23456 1

navegar entre as semanas.

Utilizando o teclado

Use as teclas esquerda ou direita para selecionar

o més, Tecle enter para selecionaruma nova data a
ser mostrada.

Atividade 7:
Tocande na tela

Toque e arraste as letras para selecionar a palavra
mostrada na tela anterior.

Utilizando o teclado
Pressione resposta para mostrar a resposta correta,

Grupo de digitacdo

Atividade 1:

Tocando na tela

Toque os icones de seta direita ou esquerda para

selecionar e toque na letra que corresponde a
mesma da borboleta, para apaga-la.

Utilizando o teclado

Pressione shift juntamente com uma tecla de letra
para apagar a letra maitscula que esta na borboleta.
Ou tecle outras letras sem pressionar shift para
apagar as letras minusculas na borboleta.

Atividade 2:

Utilizando o teclado

Pressione shift com uma tecla de letra para apagar
uma letra maitiscula. Pressione teclas de letras sem
o shift para apagar as mintsculas.

Atividade 1:

Tocandoe na tela

Toque na tela para confirmar o lado onde esta a
maior soma.

Utilizando o teclado

Utilize as teclas direita ou esquerda para confirmar
o lado onde esta a maior soma. Tecle Resposta
para reveler a resposta correta.

10

Atividade 2:

Tocande na tela

O dinheiro total aparecera antes da compra. Togue
na dianteira do carrinho para move-lo para frente
ou toque na traseira para move-lo para tras.
Controle-o para coletar os itens que corresponda a
soma dos valores ao seu dinheiro.

Utilizando o teclado

O dinheiro total aparecera antes da compra. Utilize =
as teclas esquerda ou direita afim de controlaro ks [ |
carrinho e coletar os itens. Apds isso, verifique se o | L% 18 Hiifiiiil
valor da compra corresponde ao seu dinheiro.
Pressione a tecla Resposta caso queira verificar o |
resultado correto. -

SEOG GHDG CEDE
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Atividade 3:

Tecando na tela -
Togue no icone para afirmar que a equagdo esta E +
correta ou no X para afirmar que esta errada. -
Utilizando o teclado e
Pressione a tecla esquerda e selecione o icon o _!_IF

a equacio esteja correta. Pressione a teclajdireita]  #i%

e seleclone o X caso ela esteja errada. Pressione ™ °*
Resposta caso queira verificar a opgao correta.

Atividade 4:

Tocando na tela

Um numero aleatério aparece no canto direito da
tela. Toque todos os mesmos nimeros na esquerda.
Tente encontrar todos antes do tempo se esgotar.

Utilizando o teclado

Um numero aleatdrio aparece no canto direito

da tela. Use as teclas Esquerda ou Direita para
selecionar e pressione enter para escolher o mesmo
numero do lado esquerdo.

Atividade 5:

Tocande na tela

Verifique se o numere da chaleira € par ou impar.
Se for impar, togue na xicara que tem um coracgao,
Se for par, togue na xicara que tem dois.

Utilizando o teclade
Utilize as teclas direita ou esquerda para selecionar =
qual xicara corresponde ao numero da chaleira, 5e ™
o numero for par, selecione a xicara com 2 coragoes.

Se for imjpar, a xicara com apenas|.
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Atividade 6:

Toecande na lela
Togue no numero da parte inferior da tela para
preencher a lacuna e completar a sequéncia correta. : o

Utilizando o teclado =
Preencha a lacuna na parte superior da tela com o
numero que complete a sequéncia. Utilize as teclas a__:_ﬂ
esguerda ou direita para selecionar e pressione enter Bty
para confirmar.

Atividade 7:

Tocande na iela e
Toque nas teclas dos icones direita ou esquerda para | .ili-
encontrar o numero correspondente a soma dos ) '
blocos. Toque no numero escolhido para confirmar.
O tempo limite é de 15 sequndos.

Urilizando o teclado )
Utilize as setas direita ou esquerda para encontrar o
numero correspondente a soma dos blocos, Toque

no numero escelhido para confirmar. O tempo limite

e de 15 segundos,

Atividade 8:

Tocando na tela

Toque nos|numeros|e icones para utilizar a
calculadora, :

Utilizando o teclado ;
Utilize o teclade numérico para insetir os valores na ™
calculadora. Pressione apagar para zerar o display e /£ ﬁt
enter para dar a resposta. =3l
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Atividade 9;

Tocando na tela

Toque na equacao e relacione-a ao seu par
correspondente. Ligue todas elas com as respostas i ﬁ;}_-‘:: ;@'}?
corretas. ;:_' o2
Utlizando o teclado . | I':T' 1=»
Use as teclas direita ou esquerda para selecionar a o A
equacdo ou a resposta e tecle enter para confirmar. :i" %—'—"-’ A
Corresponda todas as equagoes com as suas
respectivas respostas. Pressione Apaqgar para desfazer
sua acao. Utilize a tecla resposta caso queira verificar
a resposta correta.

it
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Utilizandao o teclado
Pressione as teclas de letras para mostrar uma

animagao de como uma cartaé redigida. ‘

Atividade 3:

Tacando na tela

Barbie ird dizer uma palavra que dever3 ser
traduzida. Entao, toque na palavra que
corresponde a tradugio correta.

Utilizando o teclado

Barbie ird dizer uma palavra que deve ser traduzida.
Entao, tecle direita ou esqluerda para selecionare
pressione enter para escolher a palavra que
corresponda a tradugdo correta.

Atividade 4:

Tocando na tela

Uma palavra aparecera aleatoriamente. Toque
nas setas direita ou esquerda para escolher a
letra correta que preenche a lacuna.

Utilizande o teclado

Uma palavra aparecerd aleatoriamente. Pressione
uma tecla de letra sequido de enter para preencher
a lacuna. Tecle Apagar para apagar a resposta.
Pressione Resposta para que o jogo mostre a
resposta correta. Pressione a tecla de acento para
mostrar as letras acentuadas.

Atividade 5:
Tvcande na tela

5 ¥ . e e v
Primeirg, selecione "meméria” [Para escrever o diario.

Entao, togue na area de dados para inserir o texto.
Togue no icone clima para selecionar o clima.
Toque na area de contelido e utilize o teclado para
entrar com o texto.

Utilizando o teclado

Na drea de contetido, utilize as teclas de letra para
inserir os textos. Pressione esquerda ou direita para
mover o cursor. Tecle apagar para deletar uma letra.
Utilize uma tecla de letra seguido da tecla de acento
para fazer uma acentuacgao,

Atividade 6:

Tocando na tela

Toque nas setas para cima ou para baixo para
selecionar dia, més e ano. Entao, toque no simbaolo
de confirmar.




Atividade 3:

Tocando na lela

Memorize todos os acessorios que caem para
dentro da bolsa. Depois, toque nos icones
correspondentes.

Urilizando o teclado

Memorize todos os acessorios que caem para
dentro da bolsa. Utilize as teclas direita ou esquerda
para selecionar e enter para confirmar os icones
correspondentes. Tecle apagar para limpar a selegao
e resposta caso queira visualizar a resposta correta.

Atividade 4;

Tocando na tela

Toque nos icones esquerda ou direita para selecionar
as metades da roupa. Quando os dois lados se
completarem, tecle nela para confirmar sua resposta.

Utilizando o teclado

Use as teclas esquerda ou direita para selecionar as
metades da roupa. Quando os dois lados se
completarem, tecle nela para confirmar sua resposta,
Pressione resposta caso queira ver a resposta correta,

Atividade 5:
Tocande na tela
Toque na imagem do animal diferente.

Utilizando o teclado

Use as teclas esquerda ou direita para selecionar e
pressione enter para escolher a imagem do animal
diferente,

Atividade 6:

Tocando na tela

Memorize o caminho até o coragao. Togque no bloco
para limpar o caminheo para o préximo passo do
caozinho. E preciso chegar no coragao para vencer,

Utilizando o teclado

Memorize o caminho para o coragao, Use as teclas
esquerda, direita ou enter para limpar o caminho
para o proximo passo do caozinho, E preciso chegar
no coragao para vencer. Tecle limpar para comecar
novamente, Caso queira ver a resposta correta,
pressione a tecla resposta,
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Precaugodes com as pilhas

O uso incorreta das pilhas pode danificar o produta.

1. Ndo misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis.

2.Nunca misture pilhas usadas com novas.

3. Certifique-se de que os pélos positivo (+) e negativo (=) de cada
pilha estejam posicionados corretamente.

4, Nunca use pilhas com voltagem diferente da recomendada.
Use somente pilhas AA de 1,5V.

5.5e o laptop nao for utilizado por um longo periodo,retire as pilhas.

6. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

7. Ndo provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.

=

Como Ligar e Desligar

Para ligar a unidade basta pressionar o botdo Ligar. Para desligar,
pressione o botao Desligar,

Se vocé se esquecer de desligar a unidade,ela desligara automaticamente
em aproximadamente trés minutos,

Controle de Contraste
Use o botao Contraste para aumentar/diminuir a luminosidade do visor LCD,

Cantrole de Valume

Use o botao Melodia ou o botao Volume para aumentar/diminuir o volume
da musica de fundo ou desligé-la.

Como Obter Resposta

Caso tenha dificuldade para obter a resposta em alguma atividade,
pressione o hotdo “Resposta” e a respasta correta sera apresentada.,

Selecione as 42 atividades

H4a 2 maneiras de escolher as atividades. Tocando na tela ou utilizando o
teclado.

Tacando na tela

Toque na tela para abrir a drea de grupos de atividades. Em seguida, toque
no icone do coragao para escolher a atividade ou em qualquer outro lugar
para inicia-la.

Ulilizando o teclado

Pressione as teclas esquerda ou direita para abrir o grupo de atividades.
Entéo tecle enter para entrar na tela de selecao. Apas isso, utilize as teclas
direita ou esquerda para escolher a atividade desejada e pressione enter
para inicia-la.




Atividade 10:

Tacando na tela

Toque nos icones direita ou esquerda para mover a
Barbie e depois toque nas barras de forca no canto
direito para rebater a bola.

Utilizando o teclado =
Use as teclas esquerda ou direita para mover a Barbie |
e pressione enter para rebater a bola. -

Atividade 11;

Tocando na tela

Memorize a sequéncia dos ingredientes apresentada.
Depois, tente reproduzi-la tocando nas setas

esquerda ou direita para escolher e para baixo para e
confirmar.
Utilizande v teclade JLEjE

Memorize a sequéncia dos ingredientes apresentada.
Depois, tente reproduzi-la utilizando as setas
esquerda ou direita para escolher e enter para
confirmar.

Atividade 12;

Tocando na tela

Escolha entre Barbie ou o gato primeiramente.
Entdo, toque na icone dos acessérios para enfeitar o
personagem.

Utilizandoe o feclado

Pressione apagar para escolher entre a Barbiee o
gato novamente

Atividade 13:

Tocando na tela

Toque na parte de baixo da tela para mover a peca
e tente vencer a partida.

Utilizando o feclado
Use as teclas esquerda ou direita para mover a pega,
tente vencer a partida.
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Atividade 2:

Tacando na tela

Os recipientes de reciclagem mudaréo de
pasicdo no decorrer do jogo. Toque naquele
que corresponde ao objeto a ser descartado.

Utilizando o teclado

As latas de reciclagem mudarao de posicdo no
decorrer do jogo. Utilize as teclas esquerda ou
direita e enter para escolher o recipiente adequado
para o descarte do praduto.

Atividade 3:

Tocando na tela

Toque no livro para seleciona-lo e toque novamente
para escalhé-lo. Depois de aberto, arraste o dedo na
tela da esquerda para a direita ou da direita para
esquerda, afim de virar as paginas e ver as imagens
contidas. Vocé pode também tocar nas setas direita
ou esquerda para vird-las.

Ufilizando o teclado

Use as teclas esquerda ou direita para selecionar e
enter para escolher o livro. Depois de aberto, use as
teclas direita ou esquerda para virar as paginas e ver
as imagens contidas. Tecle apagar para voltar a tela
de selecio.

Atividade 4:

Tocando na tela

Toque nas setas direita ou esquerda para escolher o
penteado, os oculos e o colar, Confirme sua escolha
tocando neles.

Utilizando o teclado

Utilize as teclas direita ou esquerda para selecionar e
presslone enter para escolher o penteado, os 6culos
e o colar para ter uma bela combinacio.

Atividade 5:

Tocandoe na (ela
Para que a flor mantenha-se bonita € preciso
eliminar as moscas tocando nelas.
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Aviso Importante
Por favor,leia atentamente este manual antes de operar o
Fashion Tablet e quarde-o para futuras consultas.
Qs itens deste manual podem sofrer alteragoes sem prévio aviso.
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