TERMO DE GARANTIA

A Candide Inddstria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissao da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientacdes descritas no manual, e somente em
Territdrio Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas e mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estao autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informacdes sobre o
endereco mais proximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irreqularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observacdo do
produto, como os itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel ao usuario. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas plasticas e acessorios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalacdo ou
utilizagcdo do produto estiverem em desacordo com as recomendagoes
do manual de instrucdes; b) o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Industria e
Comeércio Ltda.; ¢) o nimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia nao cobre: a) transporte e remocao do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatério do produto
devido a instalagdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Industria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados & adaptacdo do produto a lingua
portuguesa. A garantia somente é valida mediante apresentacao
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servi¢o de Atendimento
ao Cliente no nimero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8;20 as 18:00.
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Manual de instrucdes



Atividade 26:

Caros Pais,
Pressione Enter para mirar no alvo e
) ] decidir a forga do disparo. Tome
Nos, da Candide, sempre pensamos em um cuidado com a forca do vento que
brinquedo seguro que estimule a criatividade e dificulta sua mira.

dé alegria as criancas, motivo pelo qual nos
dedicamos permanentemente a pesquisa para o

aprimoramento de nossos produtos. Atividade 27:

Use as teclas esquerda ou direita

. q dif para selecionar e pressione enter para
0 momento da compra, pequenas diferencas colocar o acessério correto dentro da

entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e caixa.

entre lotes podem ser constatadas, fato para o

qual agradecemos sua compreensao. .
Atividade 28:

O Laptop Glamour é um pequeno computador Use as teclas esqu_erda ou direita para
b sarhibones dssmalvinents selecionar e pressione enter para
QuENalauGarsey . phakins confirmar a imagem correta do espelho.

cognitivo por meio de atividades divertidas de

linguagem, matematica, musica e raciocinio légico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e Atividade 29:

auxiliem no uso deste produto, incentivando-o Use as teclas direita ou esquerda e enter
a aprender ao mesmo tempo que desfruta el

de sua companhia.

Cordialmente,
Atividade 30:

Seus amigos da Use as teclas esquerda ou direita para
selecionar e enter para tocar a musica.

Cﬂ-"&?&e Assista a Barbie dancando.
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Atividade 22:

Use o teclado direcional para mover

o cursor e tecle enter para deslocar o
gato em um passo. Controle-o e
empurre os obstaculos para encontrar
a saida.

Atividade 23:

Use as teclas direita ou esquerda para
controlar a taca e coletar as guloseimas.
Faga o mesmo sorvete que aparece do
lado esquerdo da tela.

Atividade 24:

Controle a lata de spray usando as teclas
direita ou esquerda e tecle enter para
aciona-lo. Sopre o coragao flutuante
para a bolsa do lado esquerdo da tela.

Atividade 25:

Tecle enter para soltar a bola no
momento certo. Arremesse-a para
atingir o maior nimero de batons.
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Atividade 18:

Memorize a forma da primeira imagem.
Utilize as teclas direita ou esquerda
para selecionar a sombra correta e
pressione enter confirmar.

Atividade 19:

Utilize as teclas esquerda ou direita
para selecionar o acessério que faz o
mesmo colar da imagem superior e
pressione enter para confirmar.

Atividade 20:

Utilize as teclas direita ou esquerda
para escolher a figura correta da
sequéncia. Pressione enter para
confirmar.

Atividade 21:

Utilize o teclado direcional e a tecla
enter para jogar o jogo-da-velha.
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Selecdo das 30 atividades Atividade 2:

Animacées serdo utilizadas para selecionar os jogos nos grupos Pressione uma tecla de letra para ver a
de atividades. Escolha o grupo que quer jogar pressionando as animagao do vocabulario.

teclas direita ou esquerda no teclado direcional, sequido de enter

para confirmar. Existem 6 grupos (vocabulario, digitagao, jogos,

matematica, [6gica e musica) com animagdes.

Depois de escolhido o grupo, a animacéao de introducéo de cada
atividade aparecera automaticamente jogo por jogo. O jogador
pode aprender como jogar de maneira facil. Veja a sequira
introdugéo do jogo 1.

Atividade 4:

Utilize as teclas direita ou esquerda e
pressione enter para escolher a letra
que se encaixa corretamente na lacuna.

Descricao das Atividades

Atividade 1:

Use as teclas direita ou esquerda e
pressione enter para remover a letra que
nao pertence a palavra.

Atividade 3:

A menina irad dizer uma palavra.

O jogador deve, utilizando as teclas
direita ou esquerda, escolher a tradugao
correta desta palavra.

Atividade 5:

Use as teclas direita, esquerda e enter
para arrumar as letras e dar a resposta
correta. Mova a méao para fora da tela
utilizando a tecla direita e depois
pressione enter para dar a resposta.




Funcgdes das teclas teclas:
Ligar/desligar: Ligar/desligar o laptop

Cod. do jogo:
Idioma:
Limpar:
Resposta:
Esquerda:
Entra:
Direita:

Shift:

Reinicio:

Mouse

Volta para a tela de cédigo de atividade

Troque o idioma para inglés ou portugués
Apaga a resposta

Da a resposta

Move o cursor para a esquerda

Confirma a entrada

Move o cursor para a direita

Pressione junto com uma tecla de letra para inserir
uma letra maiuscula

O laptop pode travar por conta de uma descarga
estatica. Se isso ocorrer, utilize um objeto fino e
pontiagudo para pressionar o botao de reset. Com
isso, o laptop sera reiniciado.

BOTAO SUPERIOR: Confirma a resposta que vocé escolheu (corresponde a
tecla ENTRA do teclado).

Icones do Visor
Se a resposta fornecida for a correta, ele vence.

Mas, se a resposta estiver errada...

Instalagédo das Pilhas
O Laptop Glamour funciona com 3 pilhas AA.
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Atividade 10:

Utilize as teclas esquerda ou direita
para selecionar o lado que tiver a maior
soma de objetos e pressione enter para
confirmar.

Atividade 11:

Pressione direita ou esquerda para
selecionar se a equagao esta correta
ou hao.

Atividade 12:

Utilize as teclas numeéricas para dar a
resposta da equagdo e pressione enter
para confirmar.

Atividade 13:

Utilize as teclas numeéricas para dar a
resposta da equagdo e pressione enter
para confirmar.
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Atividade 6:

Pressione a tecla de letra correspondente
ao que aparece no visor para apagar as
letras mintsculas. E pressione shift
acompanhado de uma tecla de letra
quando precisar apagar uma letra

maiuscula.

Atividade 7:
Pressione atecla de letra

correspondente ao que aparece no

visor para apagar as letras mintsculas.

E pressione shift acompanhado de uma
tecla de letra quando precisar apagar
uma letra maitscula. Mantenha o caozinho
dentro da tela. Se ndo conseguir apagar
as letras rapido o bastante, o cdozinho ira

corer para fora da tela.

Atividade 8:

Pressione uma tecla de letra para limpar
a letra mintscula do canto direito e
quando precisar utilize a tecla shift junto
com uma tecla de letra para limpar a letra
mailscula do canto direito. Tente ganhar
a corrida digitando o mais rapido que puder.

Atividade 9:

Vocé possui uma soma de dinheiro que
ird aparecer antes das compras. Utilize

as teclas direita ou esquerda para coletar
os artigos. A soma do valor das suas
compras tem que ser igual a soma do seu

dinheiro.
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Procedimento para instala¢ao

1. Certifique-se de que a unidade esteja desligada.

2. Abra o compartimento das pilhas com uma chave Phillips.
3. Instale as 3 pilhas AA conforme indicacdo da polaridade.
4. Feche o compartimento das pilhas com a chave Phillips.

Precaug¢ées com as pilhas

O uso incorreto das pilhas pode danificar o produto.
1. Nao misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis.

2. Nunca misture pilhas usadas com novas.

3. Certifique-se de que os pdlos positivo (+) e negativo (-) de cada
pilha estejam posicionados corretamente.

. Nunca use pilhas com voltagem diferente da recomendada.
Use somente pilhas AA de 1,5V.

. Se o laptop nao for utilizado por um longo periodo,retire as
pilhas.

. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

. Nao provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.

~Noy o

Como Ligar e Desligar

Para ligar a unidade,basta pressionar o botéo Ligar. Para
desligar, pressione o botao Desligar.

Se vocé se esquecer de desligar a unidade,ela desligara
automaticamente em aproximadamente trés minutos.

Controle de Contraste

Use o botdo Contraste para aumentar/diminuir a luminosidade do visor
LCD.

Controle de Volume

Use o botdo Melodia ou o botdo Volume para aumentar/diminuir
o volume da musica de fundo ou desliga-la.

Como Obter Resposta

Caso tenha dificuldade para obter a resposta em alguma
atividade, pressione o botdo “Resposta” e a resposta correta sera
apresentada.



Atividade 14:

Memorize todos os objetos da bolsa.
Use as teclas esquerda ou direita e
pressione enter para escolher a resposta
mais adequada.

Atividade 15:

Selecione o animal diferente que
aparece, utilizando as teclas direita,
esquerda e enter para confirmar a
resposta.

Atividade 16:
Memorize o caminho para o coracgéo,
Utilize as teclas direita ou esquerda

para guiar o cdozinho até a saida e
chegar no coragéo.

Atividade 17:

Use as teclas esquerda ou direita para
selecionar e tecle enter para escolher o
estilo de cabelo, brincos e colar.
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Aviso Importante

Por favor,leia atentamente este manual antes de operar o
Laptop Glamour e guarde-o para futuras consultas.
Os itens deste manual podem sofrer alteragées sem prévio aviso.

Descri¢do Geral
Trava

Visor LCD

Botio Contraste

Botao Vol

Botao Reinicio

Botao Ligar/
Botao Resposta Desligar
Botao Alto-falante
Limpar

’@@@@@@@@@

o W
jose =

Botdo Shift

Botéao Esquerda

Botdo Entra Mouse
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