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CAROS PAIS,

No6s, da Candide, sempre pensamos em um
brinquedo seguro que estimule a criatividade e dé
alegria as criangas, motivo pelo qual nos dedica-
mos permanentemente a pesquisa para o aprimora-
mento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferengas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e entre
lotes podem ser constatadas, fato para o qual agrade-
cemos sua compreensao.

LAPTOP FASHION ¢ um pequeno computador
que vai ajudar seu filho no desenvolvimento cognitivo
por meio de atividades divertidas de linguagem,
matemdtica, miisica e raciocinio légico.

Recomendamos que vocés o acompanhem ¢
auxiliem no uso deste produto, incentivando-o a
aprender ao mesmo tempo que destruta de sua
companhia.

Cordialmente,
seus amigos da

C ordd

]

TERMO DE GARANTIA

A Candide Inddstria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissdo da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientagées descritas no manual, e somente em
Territério Macional, Durante o perfodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas e mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estdo autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informagoes sobre o
enderego mais proxime, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem © prazo de 90 dias para reclamar de
irregularidades aparentes, ou seja, de fdcil e imediata observagao do
produto, como os itens que constituem a parle externa e gualguer
oulre acessivel ao usudrio. A garantia de peca sujeita ac desgaste
natural (pecas pldsticas e acessdrios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeilo se: a) a instalagao ou
utilizagao do produto estiverem em desacordo com as recomendagdes
do manual de instrugdes; b) o produte sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou conserlos
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Indastria e
Comércio Lida,; ¢) o ndmero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia ndo cobre: a) transporte e remocio do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatdrio do produto
devido & instalacio ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territdrio nacional, a Candide
Inddstria e Comércio Lida. se isenta de gualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados 4 adaptacdo do produto & lingua
portuguesa. A garantia somente é valida mediante apresentacao
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servigo de Atendimento
ao Cliente no nimero 0800 55 74 00 de seg. a sex, das 8:20 as 18:00.

Distribuido por: Candide Ind e Com Lida,
C,g.n&:?&e CNPJ:62.434.436/0001-46

° www.candide.com.br
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‘ Controle de
Volume

Tecla de
Funcao

“Ligar" e
“Desligar”

]

Teclado

palavras. Use os botdes “para cima" e “para baixo”
para selecionar a palavra correspondente & imagem |lll e
e confirme com “Entra". Existe apenas uma chance
para acertar a resposta.
24, Hora certa

Um relégio aparece na tela. Indique o tempo ===
certo que aparece. Existem trés chances para | i. -
acertar a resposia.
25. Brincando de digitar

Use os dedos corretos para digitar as letras e
numeros gue aparecem na lela com base nas
instrugbes dadas. s THLT WY
Légica e Jogos
26. Quebra cabega

Uma imagem aparece na tela e desaparece em 'l

seguida. Selecione os blocos que aparecem do lado EJ‘ J.

direito para montar a imagem original. L= -
Use os botbes “para a esquerda” e "para a direita” para selecionar a

posicéio da imagem. Use os botdes “para cima” e "para baixo” para
selecionar os blocos de imagem fornecidos. O jogo possui oito imagens
para montar. Existem trés chances para aceriar a resposta.
27. Cartas magicas

A tela mostra trés cartas e uma delas com uma
imagem. Em seguida a carla & desvirada e as lrés .@.
sdo embaralhadas. Use a memoaria para enconltrar
a posicio correta da carta.

O jogo possui trés niveis. A cada nivel aumenta a velocidade das cartas
sendo embaralhadas.

Existem duas chances para acertar a resposta.
28. Jogo das letras e nimeros

Letras e numeros vao surginde na tela
continuamente. Pressione as letras e nimeros
correspondentes.
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18. Memorize a sequéncia

Lima sequéncia de nimeros aparece na tela e
desaparece em seguida. Digite a sequéncia comreta
e confirme sua resposta com "Entra”.

HEE
O jogo possul trés niveis. A cada nival a

sequéncia aumenta. Existem trés chances para aceriar a resposta

Muasica

19. Notas musicais

Digite uma nota musical e aprenda como ler e J"— ﬂ
escrever as notas X

Pressione “Entra” para ouvir continuamente as
13 nolas.

20, Qual é a nota?

Digite a nola que aparece na tela, —f— =
Nivsl 1: Uma nota. L 'J ': =
Nivel 2. Duas notas.
Nivel 3: Trés notas.
Existem trés chances para aceriar a resposta.

21. Piano

Pressione as notas musicais para compor uma —
musica. Pressione o botio “Tocar” para reproduzir g:r—_:_r‘_::_‘;_.’"——:_
a misica, use o botde "Pausa” para interromper '-—..:_—.._—::—'

por um tempo, ou para continuar a reprodugio da
musica
Pressione “Voltar" para limpar, @ comegar a compor novas misicas.

22. Caixa de musica
Pressione os nimeros 0-9 ou a tecla “Entra”

F
para ouvir a musica escolhida. Cada musica possui @ J |3 .-5"

uma animagéo

Conhecimento
23. Imagens
Uma imagem aparece na tela e em seguida trés

— @®—

Teclado

tecla atividade

tecla desligar tecla nivel

tecla ligar tecla ajuda

(g | {Deslgar) oot | it
N —
EH =D ER B o i ' ER 8
] W E R T ¥ u ] (] P
[ Re [ Fi Sal Li 5 ] e ]
A E- (+] F G H J K L G
e T i s LA e o)
z % I Y o |
= S
e i -

lecla esquerda tecla dircita

tecla entra

— tecla tocar

tecla pausa
tecla voltar

tecla apagar

Obs.: para acentuar uma letra, pressione a lecla
ESQUERDA até gue o acento desejado aparega
no visor g, entdo, pressione a letra

o o o o o o o o o o e o . o o . o o o o o ot o o o
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Teclas de Funcio 13. Adigéo

A tela mostra uma adigdo. Digite o resultado
correto do lado direito da tela. Este jogo possui
trés niveis.

O teclado possu as seguintes teclas de luncio:
ATIVIDADE: exibe a tela de selecdo de atividades.

AJUDA: apresenta a resposta correta caso VOcé pI'CCiSC de ﬂjlldﬂ. Existem duas chances para acertar a resposta.
NIVEL: permite que vocé mude do nivel 1 para o nivel 2 ou do 14. Subtracdo

nivel 2 para o nivel 1. A tela mostra uma subtragdo. Digite o resultado
ENTRA: confirma a resposta que vocé escolheu. correto do lado direito da tela. Este jogo possui trés
APAGAR: permite mover o cursor para a esquerda e deletar o niveis.

caractere imediatamente anterior ao cursor. Existem duas chances para acerlar a resposla.

15. Descubra o sinal
Mouse A tela mostra uma equacao.

BOTAQ SUPERIOR: confirma a resposta que vocé escolhen Pressmne B Setlas pard clma" 9 pa:a Bato
(corresponde A tecla ENTRA do teclado) para selecionar o sinal correto e "Entra” para

BOTAO DA ESQUERDA d confirmar sua resposta. O jogo possui trés niveis.
3 i : MOve O cursor para a esquerda Exisle uma chance para acertar a resposta.
(corresponde 2 lecla ESQUERDA do teclado), P R

e 16. Comparagdes
BOTAQO DA DIREITA: move o cursor para a direita (corresponde

2 A Compare os dois lados da balanga e encontre
i tecla DIREITA do teclado). oladomalspesedc: @ o= @
Pressione as setas “para a esquerda” e "para a —n-‘f-—
direita” para escolher sua resposta e confirme com
“Entra”.

Nivel 1 — Os dols lados s8o nimeros simples.

Nivel 2 — Do lado esquerdo sdo numeros simples e do lado direito uma
expressio.

Mivel 3 — Os dois lados s3o expressies.
Existern duas chances para acertar a resposta.
17. Encontre o nimero

Na parte Inferior da tela aparece uma sequéncia T THRE
de nimeros. Na parte superior da tela aparecem &
algumas alternativas para completar a sequéncia. ﬁiﬂ T4 i E

Selecione a resposta correta e confirme com “Entra”.
Existem trés chances para acertar a resposta.
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7. Letra intrusa

A lela exibird urma animagdo e sua pronancia,
Entao, aparecera a palavra errada rolando na tela.
Baseado na animagdo e pronuncia apague a letra
errada pressionando “Entra” para confirmar. Existem
trés chances para acertar a resposta.
8. Memorizando as palavras

Uma palavra se desloca do lado direito da tela.
Em seguida, ela desaparecera. Usando a memdria
escreva a palavra corretamentle.

Existen trés chances para acertar a resposta,
0 jogo possui trés niveis.
Matematica
9. Aprenda os niumeros

Pressione um namero de 0 a 9. O visor exibira
o numero e, em seguida, a quantidade de figuras
correspondente.
10. Conte as figuras

Conte as figuras do lado esquerdo do visor,
escolha a quantidade correta de figuras do lado
direito do visor e confirme com “Entra”.

Nivel 1 — Escolha a resposta correta entre as
trés opgoes.

Nivel 2 — Digite a resposta correta.

Nivel 3 — Digite a resposta correta.

Existern trés chances para acertar a resposta.

11. Adigdo com figuras
Calcule a soma dos icones e digite a resposta
correta.
Existern duas chances para acertar a resposta.
12, Subtragao com figuras
Calcule a subtragédo dos lcones e digite a
resposta correta.Existem duas chances para
acertar a resposta.

DEDO @|

Instalacéio das Pilhas

O laptop funciona com quatro pilhas AA.
Procedimento para instalacfio: = - |

1. Certifique-se de que o brinquedo esteja =
desligado. 5

2. Localize o compartimento das pilhas na ~
parte inferior do laptop. >

3. Abra o compartimento das pilhas. s

4. Instale as 4 pilhas AA conforme indicacfio — ]
da polaridade. Se—

5. Feche o compartimento das pilhas. “‘F‘

wi T Tom

O uso incorreto das pilhas pode danificar o produto

Precauc¢des com as pilhas:

1. Nado misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis.

2. Nunca misture pilhas usadas com novas.

3. Certifique-se de que os pélos positivo (+) ¢ negativo (<) de
cada pilha estejam posicionados corretamente.

4. Nunca use lipos de pilhas dilerenies. Utilize apenas pilhas
1.5 V"AA"

5. Retire as pilhas do laptop se nao for utilizar por um longo
periodo.

6. Pilhas recarregiveis devem ser retiradas do laptop antes de
serem recarregadas.

7. Pilhas ndo-recarregaveis ndo devem ser recarregadas.

8. Pilhas recarregiveis devem ser utilizadas apenas sob supervisfio
de um adulto (se removivel).

9. Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

10. Néo provoque curto-circuito nos terminais das pilhas
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Como Ligar e Desligar Descricao das Atividades

Pressione o botdo LIGAR para ligar a unidade. Linguagem
— 1. Vocabulario
Pressione uma letra qualguer. Uma palavra que
comesa com 4 letra apareca na tela junto com sua !’;'I B C D
pronuncia. A animagao e a pronuncia da palavra

serdo reproduzidas.
Pressione o botio DESLIGAR para desligar a unidade. 2. Alfabeto

Pressione uma letra qualguer. Ela aparecera
acompanhada de sua prondncia a letra escrita em u
maitscula e mintiscula

3. Encontre a letra

Se vocé se esquecer de desligar a unidade, ela desligars

: 7 : Selecione a lelra correta com base na sua - T =]
automaticamente em trés minutos. prondncia usando as setas “para esquerda’ e 1._‘ ;';'| S13 III:IE
"para direita”. Existem duas chances para acertar | W~
)
Controle de Volume a resposta.

4, Ordem Alfabética

Algumas letras aparecem no tapo da tela

=
Cologue-as em ordem alfabética. 'i;f_': E F::I I:
O jogo possui lrés niveis. Exislem trés chances *

para acertar a resposta,

O controle de volume permite aumentar ou abaixar o nivel do som.

5. Complete as palavras
A tela exibira uma animagao da palavra e sua

proniincia, Algumas letras desaparecerdo ap6s .? @‘.Ig@‘
algum tempn. Use sua memdria e complete com a H

letra correta. O jogo possul trés niveis. Existemn
\rés chances para acerlar a resposla.

6. Reescreva as palavras

Assim que ligar o laptop, vocé terd acesso no menu de selegiio

Bl i ; o ; 2 A tela exibird uma animaco e sua proniincia. - -',"'-"‘r____
de atividades. Digite o niimero da atividade (1-24) ¢ pressione ENTRA Entdo a palavra aparece embaralhada. Reascreva Ijtl:c 'f-'.\
para comegar. Se quiser mudar de atividade, pressione a tecla a palavra corretamente. Existem trés chances para 'y
ATIVIDADE para retornar 2 tela de selecfio de atividades. acertar a resposta.
— ) —— — 06) —
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