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Caros Pais,

NG6s, da Candide, sempre pensamos em um
brinquedo seguro que estimule a criatividade e dé
alegria as criangas, motivo pelo qual nos
dedicamos permanentemente a pesquisa para o
aprimoramento de nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferengas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e
entre lotes podem ser constatadas, fato para o
qual agradecemos sua compreenso.

O Llaptop GaragemS/A é um pequeno computador
que vai ajudar seu filho no desenvolvimento cognitivo
por meio de atividades divertidas de linguagem,
matemdtica, musica e raciocinio logico.

Recomendamos que vocés o acompanhem e
auxiliem no uso deste produto, incentivando-o
a aprender ao mesmo tempo que desfruta
de sua companbhia.

Cordialmente,
seus amigos da

Condide
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AviSo IMPORTANTE

Por favor, leia atentamente este manual antes de operar o
Laptop Garagem$/A e guarde-o para futuras consultas.

Os itens deste manual podem sofrer alteragdes sem prévio
aviso.

DEscricio GERAL

Visor LCD




Descricio o TecLabo

Tectas oe Funcio

Backspace
Maiscula
Enter
Quem Joga

Jogador A e
Jogador B

Nivel
Repete
Resposta
Esc

Reset

Move o cursor para trds e apaga o caractere digitado.
Muda de maitscula para minuscula e vice-versa.
Confirma a agdo.

Nos jogos que tém o modo Dois Jogadores, ativa e
desativa essa funggo.

No modo Dois Jogadores (disponivel em algumas
atividades), seleciona o jogador A e o jogador B,
respectivamente.

Muda o nivel do jogo.

Repete uma animagio e/ou uma questao.

Apresenta uma dica ou a solugao.

Depois de escolher uma categoria de atividade, volta para a
tela de selegao. Também sai dos jogos.

Em caso de estética, o laptop pode travar. Para reiniciar,
pressione o botdo Reset com um objeto pontiagudo.
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INSTALACAO DAS PILHAS

0 Laptop Garagem S/A funciona com 4 pilhas AA.

Procedimento para instalacdo

1.

5.

Certifique-se de que o brinquedo esteja

desligado. L‘j—,

Localize o compartimento das pilhas na
parte inferior do laptop.

+
~
Abra o compartimento das pilhas. 2/

]

Instale as 4 pilhas AA conforme indicagao
da polaridade.
Feche o compartimento das pilhas.

Precaucdes com as pilhas

0 uso incorreto das pilhas pode danificar o produto.

Nao misture pilhas alcalinas, comuns (carbono-zinco) ou
recarregaveis.

Nunca misture pilhas usadas com novas.

Certifique-se de que os pélos positivo (+) e negativo (—) de
cada pilha estejam posicionados corretamente.

Nunca use pilhas com voltagem diferente da recomenda-
da. Use somente pilhas AA de 1,5V.

Se o laptop nao for utilizado por um longo periodo, retire
as pilhas.

Pilhas gastas devem ser retiradas da unidade.

Nio provoque curto-circuito nos terminais das pilhas.




Como LiGAR £ DesuiGAR

Para ligar ou desligar o laptop, basta pressionar o botdao
Ligar/Desligar. Se vocé se esquecer de desligd-lo, ele desligard
automaticamente em trés minutos.

CoNTROLE DE VOLUME E CONTRASTE

Pressione o botdo do meio para mudar de Volume para
Contraste e vice-versa. Pressione o botiao da esquerda para
diminuir e o da direita para aumentar.

SELECAO DE LINGUA

Apbs ligar o laptop, aparece a tela de selegio de lingua. Pressione Enter
para escolher Portugués e ir para a tela das categorias. Se preferir, use as
setas direcionais do mouse para escolher Inglés e confirme com Enter.

SELECAO DE CATEGORIA

Ap6s a escolha da lingua, pressione um dos seis botoes de
sele¢do de categoria, que ficam acima do teclado, e pressione
Enter para confirmar. Se preferir, use as setas direcionais do
mouse e confirme com Enter. Para mudar de categoria, pres-
sione Esc e escolha novamente.

SELECAO DE ATIVIDADE

Ap6s a escolha da categoria, pressione as setas direcionais do
mouse para escolher a atividade e confirme com Enter. Para mudar
de categoria, pressione Esc e escolha novamente.

Como Osrer Aiupa
Caso tenha dificuldade para obter a resposta em alguma ativida-
de, pressione o botao Resposta e a resposta correta serd apresentada.
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DESCRICAO DAS ATIVIDADES

Linguagem

1. Aprenda o Alfabeto

Pressione a tecla de uma das letras do alfabe-
to. O computador vai mostrd-la em maits-
cula e em minuscula e, em seguida, vai pro-

ABC
abcd

nunciar uma palavra como exemplo e mostrar a animagio

correspondente.

2. Jogo das Letras

Letras movem-se da direita para a esquerda
do visor. Digite essas letras antes que caiam
no final do trilho. Ao mudar de nivel, a velo-

opnc

cidade aumenta. Pressione Enter para pausar. Ha trés niveis.

3. Organize os Letras

Virias letras em ordem aleatéria aparecem
no visor. Digite essas letras em ordem alfabé-
tica. No nivel 1, aparecem trés letras; no

DBC

4231

nivel 2, cinco letras; no nivel 3, uma letra e quatro espagos,
para serem preenchidos com as letras que formam a seqiién-
cia correta em ordem alfabética. Nos trés niveis o modo Dois

Jogadores esta disponivel.




4. Que Letra Falta?

Digite a letra que esté faltando. No nivel 1,
uma figura aparece no visor e, em seguida, a
palavra correspondente. Depois, a mesma ?Efern

palavra aparece faltando uma letra. Digite a letra que estd fal-
tando e confirme com Enter. No nivel 2, apenas uma palavra
de até cinco letras aparece e, depois, com uma letra faltando.
No nivel 3, a palavra pode ter até oito letras e mais de um
espago em branco. Nos trés niveis o modo Dois Jogadores estd
disponivel.

5. Letra Intrusa

Uma palavra aparece escrita de forma erra-
da. Identifique o erro e corrija a palavra. No p
nivel 1, uma figura aparece no visor e, em
seguida, a palavra correta. Depois, ela aparece com uma letra
a mais, que deve ser eliminada. No nivel 2, apenas uma pala-
vra de até cinco letras aparece e, depois, com uma letra a mais.
No nivel 3, a palavra pode ter até oito letras. Nos trés niveis o
modo Dois Jogadores esta disponivel.

6. Letras Embaralhadas

Digite a palavra que aparece embaralhada. -GE?,
No nivel 1, uma figura aparece no visor & |d.

em seguida, a palavra correspondente, que é Srps a®
pronunciada. Depois, as letras aparecem embaralhadas.
Digite essas letras na ordem correta para formar a palavra.
No nivel 2, apenas uma palavra de até cinco letras aparece,




para entdo ser escrita corretamente. No nivel 3, a palavra
pode ter até oito letras. Nos trés niveis o modo Dois
Jogadores esta disponivel.

7. Qual é a Palavra?

Uma figura aparece no visor e, em seguida,
a palavra correspondente, que é pronun-
ciada. Em seguida, trés palavras aparecem =Tu] |
no visor. Escolha a palavra correta e confirme com Enter.

8. Reescreva a Palavra

Digite a palavra. No nivel 1, uma palavra
aparece rapidamente no visor e é pronuncia-
da. Digite a palavra corretamente no espago
apresentado e confirme com Enter. No nivel 2, a palavra apa-
rece com até cinco letras, mas nao é pronunciada. No nivel 3,
a palavra pode ter até oito letras. Nos trés niveis o modo Dois
Jogadores estd disponivel.

9. Antonimo

Seis cartas aparecem no visor. Cada uma |
corresponde a uma palavra. Escolha uma |[iin E
delas e pressione Enter para ver qual é a .
palavra e, em seguida, escolha a que tem 51gn1ﬁcad0 contrério.
Vocé tem quatro chances para acertar.
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10. Sindnimo

Seis cartas aparecem no visor. Cada uma
corresponde a uma palavra. Escolha uma
delas e pressione Enter para ver qual é a
palavra e, em seguida, escolha a que tem o mesmo significado.
Vocé tem quatro chances para acertar.

11. Palavra Diferente

Leia com .atenc;ao as treés palavmras que apare- =1 | 14a 11
cem no visor. Escolha a que ndo pertence ao ST

grupo e confirme com Enter. Nesta atividade erra.
o modo Dois Jogadores estd disponivel.

Matemdtica

12. Compare os Nimeros

Pressione Enter para escolher o sinal “>”,“<” | l,ﬂ }% }E
ou “=" para que a expressao matematica seja

verdadeira. No nivel 1, aparecem dois niime- g{ 3 < ':il]'

ros; no nivel 2, um niimero e uma férmula; no nivel 3, duas
férmulas. Nos trés niveis o modo Dois Jogadores estd dispo-
nivel.

13. Pares e mpares
Um ntdmero ou uma férmula aparece no visor. Com as
setas para cima e para baixo, determine se o nimero é
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impar ou par e confirme com Enter. No 5 }E!
nivel 1, aparecem dois niimeros; no nivel 2 2

2, um ndmero e uma férmula; no nivel 3,
duas férmulas. Nos trés niveis o modo Dois Jogadores estd
disponivel.

14. Adiiio

Uma adigao aparece no visor. Escolha a res-
posta correta e confirme com Enter. No nivel e
1, digite a resposta correta; no nivel 2, digite 2+3=2
a parte que falta da equagdo; no nivel 3, digite a resposta
correta ou complete a equagdo. Nos trés niveis o0 modo Dois
Jogadores estd disponivel.

15. Subtracdo

Uma subtragao aparece no visor. Escolha a fggs
resposta correta e confirme com Enter. No e o)
nivel 1, digite a resposta correta; no nivel 2,
digite a parte que falta da equagao; no nivel 3, digite a respos-
ta correta ou complete a equagao. Nos trés niveis o modo Dois
Jogadores estd disponivel.

16. Muliiplicactio

Uma multiplicagdo aparece no visor. Escolha
a resposta correta e confirme com Enter. No
nivel 1, digite a resposta correta; no nivel 2,
digite a parte que falta da equagdo; no nivel 3, digite a respos-
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ta correta ou complete a equagao. Nos trés niveis o modo Dois
Jogadores est4 disponivel.

17. Divisdo

Uma divisao aparece no visor. Escolha a res- §
posta correta e confirme com Enter. No nivel f
1, digite a resposta correta; no nivel 2, digite
a parte que falta da equagao; no nivel 3, digite a resposta
correta ou complete a equagdo. Nos trés niveis o modo Dois
Jogadores estéd disponivel.

18. Descubra o Sinal

Uma férmula aparece no visor. Use as setas ji

para cima e para baixo para escolher e con- [

ﬁrme com Enter. No nivel 1, escolha entre
“ ,’ “©_»n <« ”

“+” ou “~”; no nivel 2, entre “x” e “:”; no nivel 3, escolha “+
“ M« I’ ((. »
- . Nos trés niveis 0 modo Dois Jogadores estd dxs-

ponivel.

19. Fique Fera

Uma operagao matemdtica aparece no SESSTEEEEHHTF]
visor. Escolha a resposta e confirme com gty
Enter. No nivel 1, serd uma adi¢ao ou uma BTt etaae
subtrac¢do; no nivel 2, uma multiplicagdo ou uma divisao;
no nivel 3, uma adi¢ao, uma subtragdao, uma multiplica¢ao
ou uma divisdo. Nos trés niveis o modo Dois Jogadores
estd disponivel.
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Cultura Geral

20. Reconhega os Animais
Uma anima¢ao representando um animal

aparece no visor. Escolha a palavra corres-
pondente e confirme com Enter. Nesta ativi-

dade o modo Dois Jogadores estd disponivel.

21. Perguntas Interessantes
Responda as perguntas sobre o clima, o -ES_

X -".- !l
tempo, o dia da semana, 0 més e aumente C} !
sua cultura geral. Nesta atividade o modo Ex -

Dois Jogadores estd disponivel.

22. Personalidades

H4 pessoas muito conhecidas espalhadas i
pelo mundo. Selecione o titulo correto — ,,gl-ﬂ
como inventor, musico, pintor, fisico — ou a = (i

nacionalidade da personalidade e confirme com Enter. Nesta
atividade o modo Dois Jogadores estd disponivel.

23. Conhecimentos Gerais
Questdes sobre conhecimentos gerais apare-

ok
cem no visor. Escolha uma das trés alternati- E ? %
Ky

vas e confirme com Enter. Nesta atividade o
modo Dois Jogadores estd disponivel.




Logica e Jogos

24. Quebro-cabeca

Observe a seqiiéncia de letras mostrada 2 [GBR qEE
direita. Com as setas direcionais, mova o [E_F = [JE

cursor para a letra que deve tomar o lugar do [EDR __ GHE
“0” e confirme com Enter. Faga isso até formar a seqiiéncia

correta.

25. Acerte o Peso

H4 um objeto com peso desconhecido a
esquerda da balanca. Coloque o contrapeso W
correto do lado direito, digitando valores

maiores ou menores, de acordo com a inclinagdo que a balan-
¢a apresentar. Vocé tem 60 segundos para acertar.

26. Pares Escondidos

Descubra os pares escondidos. Use as setas
direcionais para escolher a carta e pressione |
Enter para virar. No nivel 1, h4 12 cartas; no [
nivel 2, hd 18 cartas; no nivel 3, combine as operagdes mate-
miticas com seus resultados. Nesta atividade o modo Dois
Jogadores estd disponivel.

27. Préximo Nomero
Complete ou corrija a seqiiéncia de niimeros, letras ou figuras
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de acordo com a légica. Atengdo as letras

[4
maitisculas e minudsculas! rdt) E @

28. Desafio & Memoria
Numeros ou letras aparecem aleatoriamente [7
no visor. Grave na memdria a seqiiéncia e, :
em seguida, digite-a e confirme com Enter.
No nivel 1, aparecem apenas niimeros; no nivel 2, somente
letras; no nivel 3, niimeros e letras. Atencao as letras maitscu-
las e mintsculas!

29. Complete a Figura

Uma figura recortada aparece do lado
esquerdo do visor. Com as setas para cima e
para baixo, escolha a parte que a completa e
confirme com Enter. Ha 22 possibilidades!

30. Tetris

Blocos com diversos formatos vao caindo do
alto do visor. Use toda sua habilidade e estraté-
gia para posiciond-los no fundo de forma que ks

se encaixem, sem espagos em branco, e sejam eliminados. Use
Enter para gird-los, as setas para a esquerda e para a direita para
mové-los lateralmente e a seta para baixo para acelerar a queda.
Pressione a tecla Pausa para pausar e a tecla Tocar para conti-
nuar. H4 trés niveis: o nivel 1 é o mais lento, com pontuagao de
0 a 300; o nivel 2 é o intermedidrio, com pontuagio de 301 a
600; e o nivel 3 é o mais rdpido, com pontuagio de 601 a 1000.




31. Ténis de Mesa

Use as setas para a direita e para a esquerda |
para mover a raquete. Pressione a tecla Pausa | ‘1| * o
para pausar e a tecla Tocar para continuar.
Hé trés niveis, com quatro bolas em cada um. A diferenga
entre eles é a velocidade.

32. Serpentes Famintas

Use as setas direcionais para controlar a
diregio da serpente, para que ela recolha o m
alimento. Cada alimento recolhido vale 1

ponto. Quando alcangar 10 pontos, vocé ganha o jogo. Se a
serpente bater na parede ou nela mesma, vocé perde. Hé trés

niveis e a velocidade vai aumentando. O layout da parede
também muda, aumentando a dificuldade.

Atividades

33. Vamos Desenhar?

Pressione juntas as setas para a direita e para
cima para fazer uma linha diagonal para a | [*4# (2
direita, que vai subindo. Da mesma forma, l
pressione a0 mesmo tempo as setas para a direita e para baixo,
para a esquerda e para cima, para a esquerda e para baixo para
tracar linhas nessas dire¢des. Pressione Enter para mudar o
cursor do modo Desenhar para o modo Mover, como fica
indicado no canto inferior direito do visor. No modo
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Desenhar, pressione a tecla Maitiscula para mudar de Lépis
para Borracha, como fica indicado no canto superior direito
do visor. No modo Mover essa fungao ndo € ativada.

34. Calevladora
Essa calculadora pode executar adigdes,
subtragoes, multiplicagdes e divisdes de

numeros de até dez digitos. Para niimeros assas
decimais, pressione a tecla B. Pressione as teclas Z, X, C e
V (+,-, x e, respectivamente) para escolher a operagio e
N (=) para obter o resultado. Pressione C (AC) para apa-
gar todos os nimeros de uma vez ou apague um a um com
a tecla Backspace.

35. Tobuoda

Pressione uma tecla numeérica (dela9)ea
respectiva tabuada serd apresentada no visor
e dita em voz alta. Da tabuada escolhida o
laptop passa para a seguinte indefinidamente.

36. Conversiio

Alguns tipos de medida aparecem no visor:

dreas, metragem, tempo e peso. Escolha |"[ﬁ]ﬂ§?@|ﬁa
metragem, por exemplo, e confirme com } !
Enter. Em seguida, é apresentada sua equivaléncia em quil6-

metros, metros, decimetros e centimetros. Experimente todos
os tipos de medida e fique por dentro!




Msica

37. Piano

Toque piano usando as 13 teclas do teclado
com notas musicais e inicie seu aprendizado
em musica.

38. Siga-me

Repita a seqiiéncia de notas musicais apre-
sentada. Esta atividade tem trés niveis. No
nivel 1, a seqiiéncia tem apenas duas notas;

no nivel 2, quatro notas; no nivel 3, cinco notas.

39. Gravador

Toque uma musica e ela serd gravada auto-
maticamente. Pressione Tocar para reprodu-
zir, Pausa para interromper a reprodugio e
Reset para apagar.

40. Musica

Pressione uma tecla numérica (de 0 a 9).
Uma musica tocard e uma animagao apare-
cerd no visor. Para mudar de mausica, basta
pressionar outra tecla numérica.

$=S

! ﬁ‘“
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TERMO DE GARANTIA

A Candide Indistria e Comércio Ltda. garante este produto pelo
periodo de 90 dias, contados a partir da data de emisséo da nota
fiscal de compra, desde que o mesmo tenha sido instalado e
manuseado conforme orientagdes descritas no manual, e somente em
Territério Nacional. Durante o periodo estipulado, a garantia cobre
totalmente pecas e mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia
Técnica da Candide e das oficinas credenciadas estdo autorizados
a reparar defeitos cobertos pela garantia. Para informagdes sobre o
enderego mais proximo, entre em contato com nosso SAC: 0800 55 74
00. O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de
irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagdo do
produto, como os itens que constituem a parte externa e qualquer
outro acessivel ao usuério. A garantia de peca sujeita ao desgaste
natural (pecas plasticas e acessérios em geral) fica restrita ao prazo
final de 90 dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagdo ou
utilizagao do produto estiverem em desacordo com as recomendagdes
do manual de instrugdes; b) o produto sofrer qualquer dano
provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos
realizados por pessoas ndo credenciadas pela Candide Industria e
Comércio Ltda,; c) o niimero de série do produto estiver danificado ou
adulterado. A garantia ndo cobre: a) transporte e remogédo do
produto para conserto; b) desempenho insatisfatério do produto
devido a instalacdo ou manuseio inadequados. Por se tratar de
produto importado, produzido fora do territério nacional, a Candide
Inddstria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na
eventualidade de serem constatados pequenos erros de grafia,
fonética ou outros relacionados a adaptagdo do produto a lingua
portuguesa. A garantia somente é vilida mediante apresentagio
da nota fiscal.

Para entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale Conosco no
nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servigo de Atendimento
ao Cliente no nimero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00.

w&e Distribuido por: Candide Ind. e Com. Ltda.
CNPJ:62.434.436/0001-46
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