Jogo de Ténis para dois cod.: 1104 CAnA.é\e
Para brincar com mais uma pessoa. Em uma distancia de aproximadamente 3 metros um ”

do outro, uma pessoa usa suas maos para fazer o UFO voar na dire¢éo da outra. M AN U AL D E
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6. Calibrando .

Para calibrar, deixe 0 UFO em uma superficie plana, ligado, por 2 segundos. |l INTRODUCAO II. PARTES
Para brincar com o seu UFO

7. Voando . de maneira segura e divertida, —= ——

O UFO voa por volta de 5 a 8 minutos apds uma carga completa (dependendo das sugerimos que leia == Chave de fer11da Helices A/B x2

condicdes). atentamente as instrugdes e —
desse manual e guarde-o em Fermoloz
local seguro para que possa - e T ey,
ser consultado sempre que Cabo USB de Manual de

-2 ‘_'.?-—T-IF_L-TI:'_' necessario. carregamento x1 Instrugdes x1

0 'Tim”

Este produto conta com giroscépio, limitador de altitude e tecnologia para evitar
obstaculos. Projetado para brincar sozinho ou néo.

Para fazer o UFO parar de voar, segure-0 no ar ou deixe-0 de cabega pra baixo.

8. Atencio lll. DESCRICAO DAS PARTES

N&o utilize o produto em ambiente com correntes de vento e luzes fortes . Sensor de

N&o brinque em ambientes estreitos e com pouco espago. Indugéo

Recomenda-se brincar em ambiente fechado. Cor de referéndia

Objetos pesados ndo devem ser encostados no UFO. Para fazé-lo mudar de diregéo, os dChfave

obstaculos (como sua m&o por exemplo) devem ser aproximados e no tocados. S .

TERMO DE GARANTIA ] I Sensor de

A Candide Inddstria e Comércio Lida. garante este produto pelo periodo de 90 dias, contados a partir da data de emissto da nota fiscal de compra, desde que S Indugéo
=

0 mesmo tenha sido instalado e manuseado conforme orientagGes descritas no manual e somente em Teritorio Nacional. Durante o perfodo estipulado, a
garantia cobre totalmente pegas e méo-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia Técnica da Candide e dos oficinas credenciadas estiio autorizados a reparar
defeitos cobertos pela garantia. Para informages sobre o endereco mais proximo, entre em contato com o nosso SAC: 0800 55 74 00. O consumidor tem
0 prazo de 90 dias para reclomar de irregularidades aparentes, ou seja, de facil e imediata observagdio do produto, como itens que constituem a parte externa
e qualquer outro acessivel ao usudrio A garantia de peca sujeita ao desgaste natural (pecas plésticas e acessorios em geral) fica restrita ao prazo final de 90
dias. A garantia perde seu efeito se: a) a instalagto ou utilizagto do produto estiverem em desacordo com as recomendagdes do manual de instrugdes; b) o
produto sofrer qualquer dano provocado por acidente, queda, agentes da natureza ou consertos realizados por pessoas ndo credenciados pela Candide Hélice
Inddstria e Comércio Ltda.; ¢) o ndmero de série do produto esfiver danificado ou adulferado. A garantia ndo cobre; a) transporte e remogdo do produto para

conserto; b) desempenho insatisfatdrio do produto devido  instalagGo ou manuseio inadequados. Por se tratar de produto importado, produzido fora do

teritorio nacional, a Candide Inddstria e Comércio Ltda. se isenta de qualquer responsabilidade na eventualidade de serem constatados pequenos erros de

grafia, fonética ou outros relacionados & adaptago do produto & lingua portuguesa. A garantia somente & vdlida mediante a apresentagdo da nota fiscal. Para Sensor de
entrar em contato com a Candide, clique na guia Fale conosco em nosso site www.candide.com.br ou ligue para o Servico de Atendimento ao Cliente no Indugéo : -
ndmero 0800 55 74 00 de seg. a sex. das 8:20 as 18:00. et
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IV. CARREGAMENTO USB

a) Insira o cabo USB em uma fonte
de energia ligada que disponibilize
esta conexdo (computadores,
power banks, etc.) L] _
b) Posicione a chave de forga em \L\' 2 ,f‘\
OFF e conecte a outra ponta do L -=--"'1
cabo no soquete do UFO. Suas =
luzes irdo acender durante o

carregamento e se apagarao

quando a carga estiver completa.

c) O tempo de carregamento via USB se completa em cerca de 30 minutos. Com a
bateria completa, o UFO tem autonomia de voo de aproximadamente 5 minutos.

Wi

V. CORREGAO HORIZONTAL

Antes de comegar a brincar, coloque o UFO no chao onde as luzes de led v&o piscar por
3 segundos. Quando esta luz estiver acesa em verde, vocé pode gentilmente arremessar
0 UFO para cima e comegar a brincar.

VI. METODOS DE CONTROLE
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: Interrompa o voo segurando o UFO com sua
I mé&o ou virando-o de cabega para baixo.
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Voo a esquerda g By V0O a direita

ATENGAO

1) Quando o led comegar a piscar durante o voo, significa que a bateria esta fraca e o
UFO iré perder altitude aos poucos. Hora de carregar!

2) Se vocé deseja interromper a brincadeira, basta agarrar o UFO no ar.

UFO AERONAVE INTERATIVA - MANUAL

1. ATIVANDO O SISTEMA

a) Ao iniciar, mova a chave de forga para ON.
Ent&o, coloque 0 UFO em uma posicédo plana em
sua méo. Quando a luz indicadora parar de piscar
rapidamente e ficar mais tempo acesa, ele estara
pronto para subir.

b) Mova a chave de forga para OFF para desligar
o UFO ou iniciar uma recarga.

de forca

2. ARREMESSANDO A NAVE

Ligue o UFO e espere pela luz indicadora permanecer mais tempo acesa. UFO precisa
estar posicionado na sua mao de maneira plana e firme. Entao, ao arremessar
gentilmente para cima, ele ira voar e planar no ar.

3. VOANDO E PARANDO NO AR
a) Depois que UFO for arremessado, a pressao interna do ar fara com que a aeronave
paire até certa altura. Apds a estabilizagdo, UFO comega a rodar automaticamente.

b) Dado voo, ap6s 180 graus de rotagéo,
se 0 UFO ficar algum tempo inativo, vai
parar de voar automaticamente. Para
fazé-lo voar novamente, jogue-o para o
ar mais cuidadosamente.

4. INTERAGAO

Héa sensores de presenca de obstaculos em volta de todo o0 UFO. Quando algo sélido é
detectado, a nave para a rotagéo e voa de 2 a 3 metros na diregao oposta ao obstaculo.
Se os sensores de baixo detectarem um obstéaculo sdlido, UFO vai subir com mais forga
por 1 a 3 segundos e entdo, descer até sua altitude original.

5. SUGESTOES DE BRINCADEIRA

Jogo de Ténis individual

E um modo de brincar com seu UFO sozinho. Basta manter uma distancia de
aproximadamente 2 metros de uma parede e, usando sua mao como obstaculo, fazer
com que o UFO voe na dire¢do da parede. Quando se aproximar dela, ele voara para
perto de vocé novamente e assim por diante.



